STALO ZAIDIMO

KALBA KALBA ZN
TAISYKLES

( )

,Kalba kalba" - edukacinis lietuviy kalbos puoseléjimo stalo Zaidimas, skirtas seimoms,
Jjaunimui ir bendruomenems. AtliRdami uzduotis is O Ralbos isteRliy grupiy, Zaidéjai ne tik smagiai
varZosi tarpusavyje, bet ir gilina kalbos suvokRimg, plétoja Zodyng bei lavina bendravimo jgadzius.

PANEVEZIO APSKRITIES
GABRIELES PETKEVICAITES-BITES
VIESOJI BIBLIOTEKA

Sis stalo zaidimas gali tapti Rirybisku bendravimo bidu, puikia moRymosi priemone ar
improvizacijy Saltiniu draugy baryje.

Kalba ¢ia — ne taisyRliy rinRinys, o smagus Zaidimas.

Zaidimo tikslas

Keliaujant zaidimo lentoje jvairiaspalviu ,Kalbos taku“ jsisavinti lietuviy kalbos subtilybes ir
pirmam (-iems) pasiekti finisg arba surinkti daugiausia tasky.

Zaidima sudaro:
e 513 kalbos korteliy (57 spaudos lapai);
e 36 i550kio kortelés (4 spaudos lapai);
e 9 atmintiniy kortelés (1 spaudos lapas);
¢ 11 vokeliy korteléms laikyti (11 spaudos lapy);
¢ zaidimo lenta (1 spaudos lapas);
e taisyklés (5 spaudos lapai);
e sinonimy, antonimy ir naujazodziy atsakymai (22 spaudos lapai).

Zaidimas parengtas spausdinti A4 formatu.
Prie RieRuienos Zaidimo sudedamosios dalies nurodyta, Riek A4 lapy spausdinant prireiRs.
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HOMONIMAI

88 Homonimai v Mijslés (4 spaudos lapai) Wl paeartes (4 spaudos lapai)
(6 spaudos lapai)
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¥ is5akio kortelés Atmintinés
(4 spaudos lapai)
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Vokeliai korteléms laiRyti Zaidimo lenta

Pasiruosimas zaidimui

Zaidziant pirmq kartg, atspausdinama visa Zaidimo medziaga: kortelés, atsaRymy lapai, Zaidimo
lenta. Spausdinimo instrukcijas rasite faile nZaidimo spausdinimo ir laikymo rekomendacijos”.

e Stalo viduryje padedama tasky Zymeéjimo lenta. Taskams zZyméti paruosiami vaikRstukai arba bet
Rokie Riti smulRas daiktai (sagos, tusinuRo RamstuRai ir pan.). Visi Zymekliai sustatomi starto
langelyje.

e Zaidziant su visomis Rortelémis, jos israsiuojamos pagal spalvas
j atskiras Rraveles, ismaisomos ir padedamos visiems Zaidéjams

pasieRiamoje vietoje.

e [$3GRio Rortelés padedamos j atskirg Rrauvele Salia Rity korteliy. ‘»‘\ @

e Paruosiamas 1 minuteés laikmatis. (Tai gali bati smélio laikrodis is . w .
Rito Zaidimo ar laikmatis telefone.) (

e Zaidimq pradeda komanda, kurioje yra jauniausias Zaidéjas. é

LS



Zaidimo versijos
Sialomi 4 zaidimo variantai: :@ i@:
e 2-3 Zaidéjams;
e 4-9 7aidéjams; \/

e 10-25 Zaidéjams (zZaidimas Rlaséje);

e Zaidimas su vienos rusies Rortelémis.
2-3 Zaidéejams
Zaisdami dviese, zaidéjai vienas kitam aiskina zodzius ir uzduotis. Zaidima pradeda jauniausias
Zaidéjas. Jis iSrenka korteliy rasj (uzduoties tema) ir tampa aiSkintoju. Taip pat seka laikg. Tada

keic¢iamasi vaidmenimis, o véliau kortelés traukiamos pagal tai, ant kokios spalvos langelio lentoje
stovima.

Pasibaigus vienai korteliy kravelei, korteles reikia rinktis is dviejy gretimy langeliy temu.

Zaidimas baigiamas, kai vienas i$ zaidéjy pasiekia finiso langeli.

Pastaba. I550Rio Rorteles, kRuriose rasoma, kad gali spéti visos Romandos, Sioje Zaidimo versijoje
nenaudojamos. Kitose Rortelése minima komanda Siuo atuveju laikoma Zaidéju.

Pastaba. Jei yra 3 Zaidéjai, vienas jy tampa Zaidimo vedeéju. Jis skaito uzduotis Rortelése, seka laikg

ir tikrina atsaRymus atsaRymy knygeléje.
4-9 zaidéjams

Pasiskirstoma | komandas po 2 Zaidéjus. Komandos atlieka uzduotis paeiliui pagal laikrodzio
rodykle. Pradedancioji komanda issitraukia is30kio kortele ir garsiai ja perskaito. Zaidziant pirma
rata, i5 desinés sedinti varzovy komanda isrenka korteliy rasj (jei pries tai iStrauktoje isSukio korteléje
nenurodyta kitaip), taip pat paruoSiamas smélio laikrodis ar laikmatis telefone. Atsakinéjancioji
komanda pasirenka, kuris komandos Zaidéjas perskaitys uzduotj, o kuris turés jg atlikti. Uzduot;j
skaitantis zaidéjas pasiima kelias tos rusies korteles.

Zaidime yra 9 rusiy kortelés. Kiekvienoje korteléje pateiktas klausimas ar uzduotis, kuria turi atlikti
komandos narys. Jei matoma, kad komandos narys nezino atsakymo, galima jam padéti keic¢iant
intonacija, duodant uzuoming ar bandyti paaiskinti nevartojant to zodzio ar jo Saknies. IStrauktoje
korteléje pateikty zodziy ar uzduociy praleisti negalima (jei iStrauktoje iSSukio korteléje
nenurodyta kitaip). Nustatomas 1 minutés laikmatis (nebent issukio korteléje nurodyta kitaip).
Jei atlikus korteléje pateikta uzduotj lieka laiko, imama kita kortelé (taip kartojama, kol baigiasi laikas).
Atlikus uzduotj, suskaiCiuojami taskai ir vaikStukas zaidimo lentoje perkeliamas per tiek langeliy, kiek

surinkta tasky.

Jei pasibaigus skirtam laikui atsakinéjantysis komandos narys
nepasakée teisingo atsakymo, bandyti atsakyti gali kitos komandos.
Jei atsako teisingai, gauna 1 taska, nebent isstkio korteléje nurodyta
kitaip.
’@‘ ’@\ Pasibaigus vienai korteliy kravelei, korteles reikia rinktis is dviejy
, Q . .
- gretimy langeliy temuy.
« Zaidimas baigiamas, kai viena i5 komandy pasiekia finiso langeli.
Tuomet pabaigiamas Zaidimo ratas ir skelbiama nugaléjusi komanda.
Pastaba. Jei zaidejy skaicius yranelyginis (puz., 5 ar 9), vienas jy tampa
Zaidimo vedeéju, seka laiRq ir tikrina atsaRymus atsaRymuy Rnygeléje.



10-25 zaidéjams arba zaidimas klaséje

Pasiskirstoma j komandas po 3-5 Zaidéjus. Vienas Zaidéjas arba mokytojas tampa zaidimo vedéju.
Zaidimo vedéjas atsakingas uz issukio kortelés traukima, tasky surasyma ir laiko sekima. Vedéjas
komandy taskus uzsiraso ant lapo arba lentoje. Sioje zaidimo versijoje kortelés imamos paeiliui i3
kiekvienos kruvelés, t. y. pirmas etapas — antonimai, antras — sinonimai, trecias — naujazodziai ir t. t.

Zaidimo vedéjas istraukia ir garsiai perskaito issukio kortele — ji galioja visoms komandoms.
Kiekviena komanda issirenka Zaidéjg, kuris Siame etape aiskins uzduotis savo komandai. Véliau
aiSkintojo vaidmens imasi kiti komandos nariai paeiliui. Kiekviena komanda vieno etapo metu dirba
su 3 tos pacios rasies kortelémis, jos aiSkinamos paeiliui. Per 1 minute (nebent is5dkio korteléje
nurodoma kitaip) komandos turi teisingai atlikti kuo daugiau kortelése pateikty uzduociy. Komanda,
kuri teisingai atlieka visas 3 korteliy uzduotis, gauna 1 papildoma taska.

( Siame variante nenaudojama zaidimo lenta. )

Zaidimas baigiamas, kai suzaidziami 9 etapai su visy 9 rasiy kortelémis. Laimi komanda, surinkusi
daugiausia tasky.

Siame variante i$ i550kiy korteliy kaladés istraukiamos ir padedamos j Sona kortelés, kurios nebus
naudojamos zaidime:

e Atsakinéjancioji Romanda gali rinktis bet Rurig Ritg Rorteliy rasj vietoj nurodytos esamame
langelyje.

e Komanda praleidzia éjimgq.

e VarZouy Romanda iSrenka, Rurios rusies Rorteliy uzduotis vykRdys Romanda.

e Sjetapq gali spéti visos komandos. Komanda, pirma atsakiusi teisingai, gauna 1taskq.

e AtsakRinéjancioji Romanda gali pasirinkti vieng is duiejy Rorteliy rasiy, Rurias nurodo gretimi
langeliai.

e Kitos Romandos, pasibaigus laikui, negali spéti ir gauti tasky.

Zaidimas su vienos risies kortelémis

Zaidziant su vienos rasies kortelémis (pvz., tik sinonimy arba tik naujazodziy), zaidimo taisyklés
iSlieka tokios pacios, atsizvelgiant j zaidéjy skaiciy. Taciau:

Zaidziant 2-3 ar 4-9 zaidéjams:

Zaidimo lentoje spalvos ir simboliai reiksmés neturi.

IS isSdkio korteliy kaladés iStraukiamos ir padedamos j Sona kortelés, kurios nebus naudojamos
Zaidime:

e Atsakinéjancioji Romanda gali rinktis bet kurig Ritg Rorteliy rasj

vietoj nurodytos esamame langelyje. 0
e VarZouy Romanda iSrenka, kurios rasies Rorteliy uzduotis vyRdys h 7/ PN N

Romanda. \ '

e AtsakRinéjancioji komanda gali pasirinkti vieng is dviejy Rorteliy
rasiy, Rurias nurodo gretimi langeliai.

Zaidziant 10-25 zaidéjams:
Zaidimas turi 5 etapus. Jeigu pasirenkama Zzaisti su kortelémis, kuriy yra maziau (pvz., mjsliy, patarliy),
pasibaigus etapui, komandos kei€iasi panaudotomis kortelémis ir naujame etape Zaidzia su jomis.
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Zaidimo lenta

Zaidimo lentoje yra dviejy tipy specialiaisiais simboliais (rodyklémis) pazyméti langeliai. Uzlipe

ant Siy langeliy, zaidéjai turés atlikti Siuos veiksmus:
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Korteliy rusys:

Antonimai — prieSingos reikSmeés zZodziai. Vienas i§ komandos nariy skaito i5 kortelés zZodzius,
o atsakinéjantysis zaidéjas turi pasakyti antonimus. Atsakymus atsakymuy lapuose tikrina kitas
komandos narys arba vedéjas ir uzuominomis bando padéti atspéti zodzius.

Sinonimai - tos pacios arba artimos reikSmeés, taciau skirtingai skambantys Zzodziai. Pvz.: mus -
staigus, zirgas — arklys. Vienas i§ komandos nariy skaito zodzius i$ kortelés, o atsakinéjantysis
Zaidéjas turi pasakyti sinonimus. Atsakymus atsakymuy lapuose tikrina kitas komandos narys
arba vedéjas ir uzuominomis bando padéti atspéti Zodzius.

Naujazodziai — nauji bendrinés kalbos Zodziai ar terminai. Korteléje yra 2 iliustracijos, reikia
jvardyti pavaizduotus objektus — pasakyti naujazodzius. Atsakymus atsakymuy lapuose tikrina
kitas komandos narys arba vedéjas ir uzuominomis bando padéti atspéti zodzius.

Homonimai — vienodai tariami, taciau skirtingas reikSmes turintys Zodziai, pvz., augalo Ziedas ir
pirsto Ziedas. Vienas i5 komandos nariy skaito pateiktas uzuominas, o atsakinéjantysis zaidéjas
turi pasakyti tinkamus homonimus.

Mijslés — tai galvosukiy rasis, kai pateikiami klausimai arba teiginiai. Vienas i5 komandos nariy
perskaito mjsle, o atsakinéjantysis zaidejas turi jminti tg mjsle.

Patarlés — pastovis vaizdingi apibendrinamojo pobtdzio posakiai. Vienas is komandos nariy
skaito teksta, praleisty zodziy vietoje sakydamas ,pypt" ar pan. (kad baty aiskiau, kur praleisti
Zodziai), o atsakinéjantysis zZaidéjas turi pasakyti praleistus Zodzius.

Keiksmai - jZzeidziantys Zodziai ir posakiai. Vienas i komandos nariy perskaito keiksma,
praleisty zodziy vietoje sakydamas ,pypt" ar pan. (kad baty aiskiau, kur praleisti zodziai), o
atsakinéjantysis Zaidéjas turi pasakyti praleistus zodzius.

Frazeologizmai - tai vaizdingi perkeltinés reikSmés posakiai ir Zodziy junginiai, vartojami
siekiant emociskai bei stilistiskai labiau pabrézti iSsakomas mintis. Pvz., ,palaida bala“ sakoma
kalbant apie visiska netvarka, apsileidél. Vienas i§ komandos nariy perskaito frazeologizma, o
atsakinéjantysis zaidéjas turi pasakyti, ka jis reiskia.

Priezodziai — posakiai ir frazés apie asmens, daikto, reiskinio ypatumus. Vienas i§ komandos
nariy perskaito priezodj, o atsakinéjantysis Zzaidéjas turi ji paaiskinti.



