STALO ZAIDIMO ,, ANTIKORUPTIKA“ TAISYKLES, PASIRUOSIMO IR EIGOS
REKOMENDACIIOS

Pateikiame Zaidimo Taisykliy knygeléje neaprasytg Ill Zaidimo versijg, kuri patogi, kai Zaidimui yra
numatyta tik 20 min. Si versija greitesné ir azartiskesné, nes mokiniy komandos lenktyniauja, kuri
grei¢iausiai surinks didZiausia tasky skai¢iy per ribota laikg. Zaidima gali Zaisti iki 32 Zaidéjy,
maksimalus komandy skaicius — 8.

ZAIDIMA SUDARO:

e 110 korteliy;

e Zaidimo lenta;

e kauliukas;

o 8 7aidéjy figlreélés;

e 33 vertybiy Zetonai;

e 9 koruptikos Zetonai;

e atsakymuy tikrinimo priemoné;
e taisyklés.

ZAIDIMO TAISYKLES (I1l VERSIJA)

PASIRUOSIMAS

Pasiruoskite Zaidimo lentg (-as), suskirstykite korteles pagal kategorijas, jas gerai iSmaiSykite,
sudékite ant Zaidimo lentos pagal korteléms priskirtg erdve.

Suskirstykite mokinius j grupes (prie vienos zaidimo lentos gali Zaisti iki 32 mokiniy, kurie suskirstyti
j 4-8 komandas). Patirtis rodo, kad optimalus komandos nariy skaiCius yra 2—4 Zaidéjai, o prie



vieno stalo paprastai patogiai telpa 4 komandos. Taigi, jeigu Zaidéjy skaicius yra maksimalus (32),
rekomenduojame naudoti du atskirus stalus ir du Zaidimo ,Antikoruptika“ komplektus.

Zaidimo lentg(-as) padékite ant stalo(-y), erdvé aplink stalg turéty biti laisva, kad komandos galéty
patogiai prieiti prie Zaidimo lentos ir korteliy (Zr. Zaidimo pasiruo$imo schema).

Vertybiy Zetonai (mélyni), koruptikos Zetonai (raudoni) ir atsakymy tikrinimo priemoné lieka pas
zaidimo moderatoriy, kuris Zaidimo metu tikrins Zaidéjy atsakymus. Paaiskindamas taisykles,
Zaidimo moderatorius mokinius informuoja, kad po to, kai komanda pasirenka atsakymo variantg
(A, B, C), savo atsakyma uzfiksuoja padédami Zaidimo figliréle ant atitinkamos raidés lentoje ir su
situacijos kortele keliauja prie zaidimo moderatoriaus pasitikrinti atsakymo. Zaidimo moderatoriui
pasako: kortelés spalvg, situacijos numerj ir pasirinktg atsakymo raide. Moderatorius patikrina, ar
atsakymas teisingas, atsakymuy tikrinimo lenteléje.

Svarbu: tik Zinodama kortelés atsakymq, komanda gali ridenti kauliukq ir traukti naujq kortele.

Zaidimo pasiruo$imo schema:
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ZAIDIMO TIKSLAS

Priimant sprendimus surinkti didZiausig skaiciy vertybiy tasky (vertybiy Zetony) per numatytg
zaidimo laika (10 min.).

ZAIDIMO TRUKME — 10 min. +
ZAIDIMO PRADZIA

Atsizvelgdami j Zaidéjy skai¢iy sudarykite komandas po 2—-4 Zaidéjus. Maksimalus komandy
skaicius — 8.

Kiekvienai komandai priskiriama viena Zaidéjo figlirélé. SuZinojusi Zaidéjo figlirélés spalva,
komanda ateina prie stalo, atsistoja prie jiems priskirtos Zaidéjo figlrélés, tai bus jy komandos
Zaidimo vieta (Zr. Zaidimo pasiruo$imo schema).
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Zaidima pradeda ta komanda, kuri pirma paima kauliuka. Zaidéjai 7aidZia ne i3 eilés ir kauliuka gali
ridenti tada, kai jis yra laisvas. Svarbi taisyklé — komanda negali ridenti kauliuko tol, kol néra
patikrintas iStrauktos kortelés situacijos atsakymas.

ZAIDIMO EIGA

Zaidimo metu eilés tvarka atliekami Sie veiksmai:

5.

Komandos ridena kauliuka. . teisékira ir teisingumas, . 4 savivalda,

.. _ ® . teisésauga ir viedasis saugumas, . aplinkosauga,
ISridenus  kauliukg, pagal
idridentg skai¢iy komanda Svietimas, . sveikatos apsauga.
vieng kortele paima nuo

iSridentos korteliy krivelés virSaus. Komanda perskaito pateiktg situacijg bei sitlo situacijos
sprendimus (A, B ir C).

Komanda padiskutuoja ir pasirenka vieng atsakymo variantg (A, B arba C), kuris, jy
manymu, yra vertingiausias antikorupciniu pozitriu. Pasirinkus atsakyma, ant atitinkamos
raidés lentoje padedama komandos zZaidimo figtrélé. Tai reiskia, kad komanda apsisprendé
deél atsakymo.

Pasirinkus atsakyma, komandos narys arba visa komanda su situacijos kortele eina pas
7aidimo moderatoriy pasitikrinti atsakymo. Zaidimo moderatoriui pasako: kortelés spalva,
situacijos numerj ir pasirinkto varianto raide. Moderatorius pasinaudodamas Sifravimo
kortele, patikrina atsakymg ir uz pasirinktg teisingg atsakymg duoda meélyng Zetona,
neteisingg — raudong Zetonga, uZ pasirinktg neutraly atsakymo variantg negauna nieko.
Pastaba: Zaidime yra 1 ir 2 tasky mélyni vertés Zetonai. Zaidimo metu bet kada galima juos
pakeisti.

SuZinojusi atsakymga, komanda toliau gali ridenti kauliukg ir kartoti Zaidimo eigos veiksmus.

Zaidimo veiksmai trumpai:

1) ridenamas kauliukas;

2) traukiama ir perskaitoma kortelg;
3) pasirenkamas atsakymas;

4) patikrinamas atsakymas.

ATSAKYMUY TIKRINIMAS (ZAIDIMO MODERATORIUS)

Zaidimo moderatorius Zaidimo metu tikrins komandy atsakymus. Kad $is procesas vykty sklandZiai,
rekomenduojame patogiai pasidéti zaidimo Zetonus (raudonus ir mélynus), atsiversti atsakymy
lapa, kuris yra Taisykliy knygelés paskutiniame puslapyije, ir turéti atsakymy tikrinimo priemone
(oranziné Sifravimo kortelé).

Kai komanda ateis patikrinti atsakymo, moderatorius gali priminti, kad jam reikia pasakyti: kortelés

spalvg, situacijos numerj ir atsakymo varianto raide. Pagal Sig

DARBAS informacijg, naudodamasis Sifravimo kortele, zaidimo moderatorius
patikrina, ar atsakymas yra teisingas.
BASAS .
Zaidimo moderatorius uzdeda plastikine kortele ant klausimo kodo ir
BRIGADA patikrina, kuris atsakymas teisingas, kuris — neutralus, o kuris —



neteisingas. Kai kuriose kortelése gali biti keli teisingi, neteisingi arba neutralls atsakymai.
Atsakymai kortelése Zymimi tokia tvarka: ,,GERAI“ teisingas, , BLOGAI” neteisingas, ,NIEKO“
neutralus.

Komanda, kuri pasirinko:

e teisingg atsakymg, gauna po 1 vertybiy Zetong (mélyng);

¢ neutraly atsakyma, negauna nieko;

¢ neteisingg atsakymg, gauna po 1 koruptikos (raudong) Zetona.

Pastaba: komandai pasirinkus neteisingq atsakymag, ji gauna 1 koruptikos (raudong) Zetong, kuris
Zaidimo pabaigoje atima vieng taskq nuo bendros Zaidimo metu surinktos vertybiy Zetony sumos.

Patikrinus atsakyma Zaidéjai iStrauktas korteles pasilieka iki Zaidimo pabaigos.

Pastaba: kai baigiasi Zaidimo laikas, moderatorius garsiai paskelbia Zaidimo pabaigq, taciau
komandos, kurios yra pradéjusios veiksmq, t. y. iSridenusios kauliukq, istraukusios kortele, veiksmq
gali atlikti iki galo.

ZAIDIMO PABAIGA

Zaidimg laimi daugiausiai vertybiy Zetony pelniusi komanda.

1. Moderatorius pasibaigus Zaidimo laikui paskelbia Zaidimo pabaigg;

2. Komandos kvieCiamos garsiai pasakyti, kiek tasky (susumuojami mélyni Zetonai, o i$ jy
sumos atimamas raudony Zetony skaicius). Rekomenduojame moderatoriui surinktus
komandy taskus pasizyméti atsakymy lape;

Moderatorius paskelbia nugalétojus;
4. Jeiyra laiko, galima komandas pakviesti pristatyti vieng labiausiai jsiminusig situacijg.
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