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. Tyrimo metodologija

Tyrimo tikslas: iSsiaiskinti vaikus/jaunuolius dominancias temas, skaitymo, kompiuteriniy Zaidimy
patirtis ir socialiniy santykiy problematikos laukus, kuriuose jiems kyla bendravimo, saves pazinimo,
emociniy ar kity issakiy.

Tiksliné tyrimo grupé: 10-15 mety (5-8 klasés) vaikai/jaunimas, gyvenantis Kauno, Klaipédos ir
PanevéZio regiony savivaldybiy miestuose/miesteliuose ir kaimiskose vietovése.

Tyrimo metodas: antriniy duomeny apzvalga ir elektroniné apklausa. Elektroniné apklausos
nuoroda buvo i3siysta projekto partneréms! — savivaldybiy vieSosioms bibliotekoms, kurios surinko
duomenis savo bibliotekose ar pasitelkiant vietinius partnerius (pedagogus, nevyriausybines
organizacijas ir pan.).

Apklausos imtis: tyrime dalyvavo 1099 vaikai ir jaunuoliai i$ Kauno (N-386), Klaipédos (N-354) ir
Panevézio (N-359) regiony.

Tyrimo vykdymo laikotarpis: tyrimo duomeny rinkimas — 2021 mety rugséjo-spalio ménesiais,
tyrimo duomeny analizé ir ataskaitos parengimas — 2021 mety spalio-lapkri¢io ménesiais.

Ataskaitos tekste naudojami trumpiniai:

Projektas — projektas ,Inovatyvis Lietuvos biblioteky skaitymo skatinimo sprendimai vaiky ir jaunimo
socialiniy santykiy karimui su aplinka“.

Projekto tyrimas — tyrimas ,,5-8 klasiy moksleiviy skaitymo jgldziy ir socialiniy santykiy problematikos
identifikavimas”.

Vaikai/jaunuoliai — 10—15 mety (5-8 klasés) vaikai, jaunimas, moksleiviai.

KAVB — Kauno apskrities viesoji biblioteka.

KLAVB - Klaipédos apskrities I. Simonaitytés viesoji biblioteka.

PAVB — Panevézio apskrities G. Petkevicaités-Bités viesoji biblioteka.

Tyrimg atliko ir ataskaitg parengé:

leva DryZaité, Kauno apskrities vieSosios bibliotekos, Strateginés plétros ir inovacijy centro
vyresn. metodininké.

Milda Daugintiené, Klaipédos apskrities levos Simonaitytés vieSosios bibliotekos, Regiono
biblioteky ir kultlros vadybos skyriaus vyresn. metodininké.

Irmina Girniené, Panevézio apskrities Gabrielés Petkevicaités-Bités vieSosios bibliotekos, Regiono
biblioteky strateginés plétros skyriaus vyr. metodininke.

! Projekto partneriy biblioteky regionuose sarasas pateikiamas priede Nr. 1



Il.  Antriniy duomeny apzvalga

Pandemijos laikotarpiu padaugéjo tyrimy, kuriuose yra analizuojama vaiky fiziné, psichiné
sveikata bei jy socialiniy santykiy dinamika pandemijos akivaizdoje. Sioje dalyje bus ap?velgti keli didelés
apimties 2020-2021 mety tyrimai, kurie atliepia projekto tikslus ir gali pasitarnauti siekiant geriau
suprasti vaiky bei jaunuoliy psichinés, fizinés, emocinés sveikatos situacijg bei santykiy kontekstg
Lietuvoje bei kokybiskai prisidéti prie projekto veikly — Zaidimo kdrimo, edukacijy rengimo ir teminiy
knygy rinkiniy sudarymo.

1. Vaikai karantine

Didelés apimties tarpdisciplininéje mokslo studijoje , Vaikai karantine“? VU mokslininkai analizavo
nuotolinio mokymo ir ugdymo grésmes, galimybes ekosisteminiu poZidriu. Sio tyrimo metu buvo
analizuojama ir projektui aktuali tiksliné grupé — 5-8 klasiy mokiniai. Minéto tyrimo metu buvo tiriami
5-8 klasiy mokiniy nuotolinio mokymosi ypatumai COVID-19 pandemijos metu. Taigi Siame skyriuje bus
trumpai aptarti Sio tyrimo rezultatai.

Tyrimas parodeé (p. 198-199), kad:

1. Daugiau nei du trecdaliai kiekybiniame tyrime dalyvavusiy vaiky esant galimybei rinktysi
mokymasi tik mokykloje arba bent jau misriu bddu. MaZesné dalis mokiniy, ypac besimokanciy
aukstesnése klasése, rinktysi nuotolinj mokyma(si) kaip patrauklig alternatyva. Sie mokiniai,
iSskirdami pageréjusig emocine savijautg ir (ar) pazymius, pozityviai vertina savo ugdymosi
patirtj karantino metu.

2. Nuotolinio ugdymo metu isryskéjo socialinés nelygybés aspektas — vaikai i$ socialinés rizikos
veiksnius patirianciy Seimy menkai dalyvavo nuotoliniame ugdyme. Nepalankioje situacijoje
taip pat atsidaré Zemy pasiekimy, silpng mokymosi motyvacija ar specialiyjy poreikiy turintys
mokiniai.

3. 2021 mety pavasarj pablogéjusig emocine blseng retrospektyviai konstatavo net trecdalis
vaiky, beveik tiek pat teigé apie sumazéjusj norg mokytis. Taciau svarbu atkreipti démesj, kad
daugiau nei ketvirtadalis paaugliy teigé apie pagereéjusius santykius su tévais, o beveik pusé
mokiniy nurodé pageréjusius mokymosi rezultatus.

Tyrimo metu nustatytos Sios aktualiausios vaiky ir jaunuoliy problemos kilusios pandemijos
laikotarpiu dél nuotolinio mokymosi:

Nustatyta daugiau vaiky regéjimo sutrikimy, vaiky nutukimo ir antsvorio, daZnesni galvos
skausmai, prastesné miego kokybé.
Pailgéjo laiko, kurj vaikas leidZia prie ekrany, trukmé. Vaikai daugiau laiko prie ekrany leidZia
pramogy tikslais, pradéjus mokytis tiesioginiu kontaktiniu badu, prie ekrany leidZziamas laikas
netapo toks koks buvo iki karantino t.y. nesutrumpéjo.
Sumazéjo vaiky, dalyvaujanciy neformaliajame ugdyme, skaicius.
Dalies vaiky emociné savijauta pablogéjo.
Vaikai, turintys specialiyjy ugdymosi poreikiy, elgesio ar emocijy sutrikimy, augantys socialinés
rizikos veiksnius patirianciose Seimose, pandemijos metu yra labiau pazeidZiami.
Atsirado visy amziaus grupiy vaiky Ziniy spragy (pradiniy klasiy mokiniy — ypac lietuviy kalbos).
Visy amZziaus grupiy vaiky sumazéjo mokymosi motyvacija.
Visy amZziaus grupiy vaikai stokojo savarankisko mokymosi jgidziy.
Sumenko vaiky socializacija — nepatenkinti bendravimo su bendraamziais, mokytojais poreikiai.

2 Jusiené,R., Bidieneg, V., Gintiliené, G., Girdzijauskiene, S., Stonkuviené, I. (2021). Vilniaus universiteto
leidykla. Nuotolinis vaiky ugdymas pandemijos dél COVID-19 metu: grésmés ir galimybés ekosisteminiu
pozidriu. Nuoroda internete:

https://www.fsf.vu.lt/dokumentai/Nuotolinis vaiku ugdymas pandemijos del COVID-19 metu.pdf



https://www.fsf.vu.lt/dokumentai/Nuotolinis_vaiku_ugdymas_pandemijos_del_COVID-19_metu.pdf

Mokiniams triksta skaitmeninés kompetencijos, reikalingos sklandZziam mokymuisi ir saugumui
virtualioje erdvéje.

Tévams triksta skaitmeninés kompetencijos, uztikrinancéios pagalbg vaikui mokantis ir jo
sauguma virtualioje erdvéje.

Tévams truksta galimybiy ir (ar) gebéjimy padéti vaikams atlikti uzduotis.

Dalis vaiky neturi tinkamy mokymosi namuose sglygy — triksta mokymosi erdvés, mokymosi
priemoniy.

Tévai neturi (nezino) galimybiy, padedanciy kontroliuoti vaiky laikg prie ekrany/internete
mokymosi ir pramogy tikslais, nesidomi socialinémis medijomis ir platformomis, kuriose aktyviai
dalyvauja jy vaikai.

ISrySkéjo tévy patiriama jtampa ir stresas kaip blogesnés vaiky sveikatos ir savijautos rizikos

veiksnys.
Psichinés sveikatos situacija Fizinés sveikatos situacija

eVaiky ir jaunuoliy emociné savijauta 38-40 ePadaugéjo regéjimo sutrikimuy.

proc. atvejy pablogéjo ePadaugéjo vaiky, turinciy antsvorj ar
*Mokytojy - tévy - mokiniy nuomoné labai nutukima.

panasi! eAntsvoris: 2018 m. — 15,8 proc.; 2020 m.
eVaiky ir jaunuoliy elgesys 26 proc. atvejy ruduo — 23,8 proc.

pablogejo eNutukimas: 2016 m. — 5 proc.; 2020 m.
eSantykiai su tévais pageréjo, jeigu tévai pavasaris — 6,8 proc., 2020 m. ruduo — 8,8

nedirbo ar skyré laiko vaikams proc.
eLabai triko gyvo bendravimo su draugais, ePadaugéjo galvos skausmy — nuo 37 proc.

bendraamZiais. iki 55 proc. (11-14 mety amZiaus grupéje)

ePablogéjo vaiky ir jaunuoliy miego kokybé.

el étinémis ligomis serganciy vaiky ir
jaunuoliy situacija nepablogéjo.

eSumazéjo serganciy infekcinémis
kvépavimo ligomis.

2. COVID-19 pandemijos jtaka vaiky psichinei sveikatai

Mokslininkés Gabrielé Repsyté, Rita Veitaité ir Jolanta Gasiené savo straipsnyje COVID-19
pandemijos jtaka vaiky psichinei sveikatai® aptaria jvairiose 3alyse bei Lietuvoje atlikty vaiky psichinés
biklés tyrimy rezultatus. Sioje dalyje bus trumpai pristatyti $ios apZvalgos rezultatai ir rekomendacijos.
Autorés apzZvelgé nemazai tarptautiniy, nacionaliniy tyrimy ir antriniy duomeny, kurie leido pateikti
apibendrintg informacijag apie daZniausias vaikams ir paaugliams kylancias problemas ir isStkius:

Nerimas ir depresija. Pastebéta, kad pandemijos ir karantino laikotarpiu vaiky ir paaugliy
nerimas reikSmingai sustipréjo penkiose nerimo sutrikimy grupése: atsiskyrimo nerimo,
socialinés fobijos, panikos sutrikimo, generalizuoto nerimo ir ypac fizinés sveikatos pazeidimo
baimeés dimensijose. Paaugliy nerimo lygis buvo aukstesnis uz jaunesniy vaiky, mergaiciy -
aukstesnis nei berniuky. Lietuvos klinicistai pastebéjo, kad paaugliy nerimas neretai
pasireiksdavo somatiniais simptomais (tachikardija, dusuliu, tachipnéja). Be to, nerimo lygis
buvo tiesiogiai susijes su depresijos pozymiais, o jie abu tiesiogiai siejosi su priklausomybe nuo
iSmaniyjy telefony, interneto ir polinkiu probleminése situacijose griebtis emocijy malSinimo
(angl. emotionfocused coping style), o ne su polinkiu atitinkamose situacijose ieskoti konkretaus
problemy sprendimo (angl. problem-focused coping style).

3 Repdyte, G.,Veitaité,R., Gasieng, J. (2021) COVID-19 pandemijos jtaka vaiky psichinei sveikata.Literatdros
apzvalga. Journal of Medical Sciences. April 15, 2021 - Volume 9 | Issue 3. Electronic - ISSN: 2345-0592



Elgesio ir démesio sutrikimai. Keletas tyrimy, atlikty Jungtinése Amerikos valstijose, Italijoje,
Kinijoje ir Bangladese, atskleidé, jog jvedus karantino apribojimus vaikams daZzniau nei iki
pandemijos pasireiské sunkumy sutelkti démesj, dirglumo, hiperaktyvumo ir elgesio sutrikimy
pozymiy. PrieSingai nei nerimo ar depresijos sutrikimai, elgesio ir démesio sutrikimy pozymiai
buvo daZnesni berniukams. Taip pat buvo nustatyta, jog pakankamas fizinis aktyvumas siejosi
su mazesne hiperaktyvumo rizika. Pandemijos metu iSaugo kompiuteriy ir iSmaniyjy telefony
naudojimas, kuris taip pat stipriai sglygoja vaiky hiperaktyvumo ir démesio sutrikimy atsiradima
bei stipréjima.

Kiti sutrikimai. Jaunesniems vaikams krizés metu daZniau pasireiskia regresyvus elgesys ir
eksternalizuoti simptomai, o paaugliams be minéty nerimo ar depresijos sutrikimy neretai
stebimos ir kitos problemos: miego sutrikimai, bendravimo su bendraamziais sunkumai,
uzdarumas. Pandemijos metu stipriai iSaugo ekrany, telefony ir kompiuteriy naudojimas tarp
vaiky ir paaugliy. Nustatyta, jog per didelis naudojimasis iSmaniaisiais telefonais bei internetu
itin daZnai sglygoja ne tik jau aptartus elgesio sutrikimus, bet ir didina vaiky nerimg, lemia
prastesnius mokymosi rezultatus bei santykius. Dél ekrany ir socialiniy tinkly atsiranda miego
trukmes ir kokybés sutrikimy, kurie taip pat gali turéti jtakos depresijai iSsivystyti.

Rizikos:
Priklausomybés nuo ekrany, telefony ir kompiuteriy rizika labai iSaugo pandeminiu laikotarpiu.
ISaugo vaiky ir paaugliy savizudybés rizika.

Paaugliai jvardino $ias juos neraminancias temas: baime prarasti artimgjj dél Covid-19 arba

susirgti, stresg patiriama dél to, kad negali susitikti su draugais ar dél artéjanciy egzaminy.

Rekomendacijos: didZioji dalis rekomendacijy yra nukreiptos j tévy ir Seimos gerovés stiprinima:

informavimg, emocinés sveikatos stiprinimg ir palankesniy bei saugesniy socioekonominiy salygy
Seimoms klrima.

No ks wWwNE

Pagrindinés tiesiogiai vaikams taikytinos rekomendacijos yra:

Didinti vaiky fizinj aktyvuma (ypatingos svarbos veiksnys gerinantis psichine sveikatg).
UZtikrinti vaikams uZzimtuma.

Riboti laikg prie ekrany.

Kalbéti su vaikais apie jausmus, aktualijas ir jiems rlpimus klausimus.

Organizuoti daugiau neformalaus bendravimo galimybiy su mokytojais ir mokyklos draugais.
Rdpintis vaiky miego rutina.

Uztikrinti sveikg mitybg ir neleisti valgyti prie kompiuteriy.

3. Unicef 2020 mety ataskaita apie vaiky gerovés situacijg pasiturinciose Salyse

Unicef 2020 mety ataskaitoje ,, Worlds of Influence Understanding What Shapes Child Well-being

in Rich Countries“* buvo analizuojamos 38 $alys. Lietuva pagal vaiky psichine sveikatos bikle atsidire
36 vietoje, pagal jgtdzius — 33-ioje ir pagal fizine sveikatg 20-oje i$ 38 Saliy. Ypatingg susirGpinimg turéty
kelti vaiky psichinés sveikatos rodiklis. Lietuvoje taip pat yra labai aukstas savizudybiy lygmuo tarp 15-
19 mety jaunuoliy.

Kalbant apie fizine sveikatg, Lietuvos vaiky virsvoris kity $aliy atZvilgiu neiSsiskiria neigiama

prasme, tac¢iau duomenys rodo, kad kas penktas vaikas turi virSsvorj. Matyt, $i problema yra ne lokali, o

4 Anna Gromada, Gwyther Rees and Yekaterina Chzhen with contributions from Dominic Richardson, Celine Little and David
Anthony, 2020. Innocenti Report Card 16, Worlds of Influence Understanding What Shapes Child Well-being in Rich Countries.
Unicef, 2020



gana globaliai paplitusi tarp daugelio iSsivysciusiy Saliy vaiky. 45 proc. Lietuvos vaiky yra nepatenkinti
savo iSvaizda — 29 proc. mano, kad jie yra per stori, 16 proc. mano, kad jie yra per ploni. Didesnis
nepasitenkinimas savo kinu yra bldingas mergaitémes.

Svarbus vaiky geroveés aspektas yra ir jgdziai, kuriuos jie jgauna per tam tikrg laikg. Manoma, kad
Lietuvoje tik 61 proc. vaiky jgauna reikiamus bazinius matematikos ir skaitymo jgtdZius, o net 39 proc.
jy stokoja sulauke savo 15-o gimtadienio.

71 proc. 15-0s mety jaunuoliy Lietuvoje teigia, kad jie lengvai susidraugauja su kitais vaikais
(susiranda draugy). 29 proc. vaiky tai padaryti yra sudétinga.

Kalbant apie laika, kurj vaikai praleidZia prie ekrany pastebima, kad Lietuvoje nuo 2015 mety iki
2019 mety vaiky praleidZiamas laikas internete pailgéjo net 50 minuciy — nuo 120 minuciy iki 170
minuciy per dieng. Reikéty paminéti, kad tai yra duomenys, kurie rodé pries pandemine situacija taigi
dabar tikétina, jog laiko praleidZiamo prie ekrany kiekis bus smarkiai iSauges.

Labai svarbus rodiklis, rodantis Seimos gerovés situacija Salyse, yra tévy galimybé gauti i$ ko nors
pagalbos, jei prireikty priziGréti vaikus. Paaiskéjo, kad Lietuvoje absoliuti didzioji dalis tévy tokios
pagalbos galéty tikeétis tik i$ Seimos ar draugy, bet ne i$ institucijy. Tai rodo, kad Seimos labai stokoja
galimybés kreiptis | viesgsias institucijas, jei jiems prireikty pagalbos priziGrint vaikus. Bibliotekos
atsizvelgdamos j tokiy paslaugy vakuuma, galéty orientuoti veiklg tokiy paslaugy vystymui.

Taip pat svarbu atkreipti démesj j vaiky skurdo rodiklj. Lietuvoje mazdaug kas penktas vaikas
gyvena skurde (24 proc.).

Paradoksalu, bet kalbant apie politinj ir socialinj kontekstg Lietuvoje matomas labai didelis
skirtumas. Pvz. Lietuva pagal socialinés, Svietimo ir sveikatos politikos sferas (t.y. pagal jstatymine baze)
yra atitinkamai — 15, 2 ir 9 vietoje i$ 41 vertintos valstybés. Taciau, pagal socialinj, ekonominj ir aplinkos
konteksta ji téra 30-oje vietoje visose Siose srityse. Tai rodo, kad Lietuvoje yra sukurtos gana geros
politinés prielaidos bei sglygos palankiam kontekstui, taciau rezultatai yra nepasiekiami. Kitaip tariant
tai rodo, kad esami politiniai sprendimai nepasiekia visuomenés ir neatnesa norimy rezultaty (neveiksni
politika).

Rekomenduotina, bibliotekose, kuriant bei vystant jvairias paslaugas vaikams/jaunuoliams,
atsizvelgti j Siy tyrimy rezultatus, ypatingai atkreipiant démesj j prastéjancig vaiky/jaunuoliy emocine
sveikatg (iSaugusj nerimga, depresijos bei savizudybeés rizikas, socialiniy santykiy trikuma), prastéjancia
fizine sveikatg (regéjimo blogéjimg, antsvorj, judéjimo trikuma, miego sutrikimus, galvos skausmus),
patiriamus mokymosi sunkumus bei priklausomybés nuo ekrany rizikg. Patartina atsizvelgti j tai, kad
Lietuvoje Seimos stokoja paslaugy padedanciy stiprinti emocine Seimy sveikatg ir suteikianciy praktinés
pagalbos (pvz. pagalba vaikams mokymosi procese, tévy ir vaiky/jaunuoliy informacinio rastingumo ir
kritinio mastymo tobulinimo galimybeés, saugaus elgesio internete skatinimas, informaciniy priemoniy
(kompiuteriai, kameros, ausinés, programiné jranga) garantavimas biblioteky erdvése, saugiy erdviy
vystymas Seimos laisvalaikiui).

Kitame skyriuje bus apZvelgti projekto tyrimo ,5-8 klasiy moksleiviy skaitymo jgdziy ir socialiniy
santykiy problematikos identifikavimas® apklausos duomenys.



1.

1.

Projekto tyrimo ,5-8 klasiy moksleiviy skaitymo jgudziy ir
socialiniy santykiy problematikos identifikavimas“ apklausos
duomeny analizé ir rezultatai

Demografinés respondenty charakteristikos

Projekto tyrimo apklausoje dalyvavo 1099 vaikai/jaunuoliai i$ Kauno, Klaipédos ir PanevéZio

regiony. IS jy — 58 proc. mergaiciy ir 42 proc. berniuky (Zr. pav. 1). Pagal amzZiy respondentai pasiskirstée
taip: 16 proc. buvo 10 mety, po 21 proc. — 11 ir 12 mety, 19 proc. — 13 mety, 13 proc. — 14 mety ir 10
proc. 15 mety amziaus (Zr. pav. 2).

Pav. 1. Respondenty lytis. Proc. Pav. 2. Respondenty amzius. Proc.

Visi - 58% Visi 21% 19%
Panevézior. - 62% PanevéZior. 21% 26%
Klaipédos r. - 57% Klaipédos r. - 21%  15%

Kaunorr. - 54% Kauno r. - 20%  15%
M Berniukas ™ Mergaite E10 ®m11 =12 =13 m14 m15
2. Teiginiy apie save vertinimas

Siekiant geriau suprasti vaiky/jaunuoliy elgesj, jorocius ir savijautg buvo prasoma jvertinti tam
tikrus teiginius apie save ar savo elgesj tam tikrose gyvenimiskose situacijose. Juos uzdavus pastebétos
Sios tendencijos:

DidZioji dalis (83 proc.) vaiky/jaunuoliy visada ar daznai sulaukia pagalbos, kai jos jiems reikia,
taciau 17 proc. jos sulaukia retai ar niekada.

Apie 70 proc. vaiky/jaunuoliy visada ar dazZnai papraso pagalbos, kai jiems jos reikia, taciau
trecdalis tai daro retai arba niekada.

74 proc. vaiky/jaunuoliy visada ar daznai drgsiai paklausia mokytojo, kai ko nors nezino, taciau
ketvirtadalis jy retai klausia arba niekada drasiai neklausia mokytojo.

DidZioji dalis vaiky/jaunuoliy visada ar daZnai turi su kuo pasikalbéti apie svarbius jiems dalykus,
taciau penktadalis tik retai ar niekada turi su kuo pasikalbéti apie jiems svarbius dalykus.
DidZioji dalis vaiky/jaunuoliy daZnai ar visada pasisako savo Seimos nariams, jei jiems nutinka
beda, taciau ketvirtadalis tai daro retai arba niekada.

76 proc. vaiky/jaunuoliy visada ar daznai jauciasi jaukiai eidami j parduotuve vieni, tadiau 24
proc. retai ar niekada jauciasi jaukiai eidami j parduotuve vieni.

71 proc. vaiky/jaunuoliy teigé, kad jiems visada ar daznai patinka jy iSvaizda, taciau trec¢dalis
teigé, kad jiems retai ar niekada patinka jy iSvaizda.

DidZioji dalis (74 proc.) vaiky/jaunuoliy teigia, kad jiems daznai ar visada patinka daryti uZduotis
komandoje ar grupéje, bet ketvirtadaliui dirbti komandoje patinka retai ar niekada.



66,4 proc. vaiky/jaunuoliy teige, kad jiems visada ar daZnai biina lengva sugalvoti kq veikti, kai
néra kg veikti. 33,6 proc. vaiky/jaunuoliy retai ar niekada sugalvoja kg veikti, kai neturi kg veikti.
Beveik 67 proc. respondenty teige, kad daZznai ar visada nebijo papriestarauti kitiems, jei
nesutinka su jy nuomone, taciau 33 proc. nebijo papriestarauti kitiems, jei nesutinka su jy

nuomone, retai ar niekada.
61 proc. vaiky/jaunuoliy visada ar daznai jauciasi drgsiai, kai jiems reikia atsakinéti pries klase,

taciau 39 proc. vaiky drasiai jauciasi atsakinédami prie$ klase retai arba niekada.

Pastebétina, kad daugiau nei pusé (53,8 proc.) vaiky/jaunuoliy nurodé, kad jiems visada ar
daznai labiau patinka susiraSinéti, nei bendrauti gyvai. Atitinkamai kiek maziau nei pusei
susirasinéti, nei bendrauti gyvai labiau patinka retai ar niekada.

48 proc. vaiky/jaunuoliy teigé, kad daznai ar visada gali lengvai pakalbinti nepazjstamqg Zmogy,
likusieji teigé, kad jiems tai padaryti sudétingiau — retai galinciy pakalbinti nepazjstama Zzmogy
buvo 38 proc., o niekada 14 proc.

44,3 proc. vaiky/jaunuoliy teigé, kad visada ar daznai lygina save su kitais, 37,6 proc. teige, kad
tai daro retai, o 18 proc. — niekada.

40 proc. vaiky/jaunuoliy teigeé, kad jiems visada ar daznai lengva isbati be telefono ar
kompiuterio visq dieng, taciau net 60 proc., vaiky/jaunuoliy teige, kad jiems retai ar niekada
blna lengva isbati visg dieng be kompiuterio ar telefono. IS jy net penktadalis paminéjo, jog
niekada jiems nebina lengva isbGti be Siy prietaisy visg dieng (zr. pav. 3).

Pav. 3. Teiginiy apie save vertinimas. Proc.

AS sulaukiu pagalbos, kai man jos reikia 33,2% 49,7% 14,2%2,8%
Kai man reikia pagalbos, as drasiai paprasau jos 24,9% 44,8% 27,5% 2,8%
AS drasiai paklausiu mokytojos, kai ko nors nezinau 29,5% 44,0% 23,3% 3,1%
AS turiu su kuo pasikalbéti apie man svarbius dalykus 39,6% 39,1% 17,4% 3,9%
Kai man nutinka béda, as pasisakau $eimos nariams 34,2% 39,6% 22,3% 3,9%
AS jauciuosi jaukiai eidamas j parduotuve vienas/-a 41,5% 34,7% 19,7% 4,1%
Man patinka mano iSvaizda 26,4% 44,8% 23,6%  5,2%
Man patinka daryti uzduotis komandoje/grupéje 36,0% 38,9% 20,5% 5,2%
Man lengva sugalvoti kg veikti, kai néra kg veikti 21,8% 44,6% 28,2% 5,4%
AS nebijau papriestarauti kitiems, jei nesutinku su jy nuomone 25,6% 41,2% 26,7% 6,5%
AS drasiai jauciuosi, kai man reikia atsakinéti pries klase 16,8% 44,6% 31,3% 7,3%

Man labiau patinka su kitais susirasinéti, nei bendrauti gyvai 15,5% 38,3% 35,0% 11,1%

AS galiu lengvai pakalbinti nepazjstama Zzmogy [11,7% 36,5% 37,8% 14,0%

AS lyginu save su kitais vaikais 111,1% 33,2% 37,6% 18,1%
Man lengva iSbati visg dieng ar savaitgalj be telefono/kompiuterio 15,5% 24,6% 37,8% 22,0%
Visada Daznai Retai Niekada



3. Skaitymas ir rekomenduojamos knygos

Kadangi projekto veiklos siejamos su skaitymo skatinimu, projekto tyrimo apklausoje pateikta
svarbiy klausimy siekiant i$siaiskinti vaiky/jaunuoliy skaitymo patirtis ir mégstamas skaitymo temas.
Atsakymai j klausimg apie vaiky/jaunuoliy pomegj skaityti parodé, kad 56 proc. jy labai patinka ar Siek
tiek patinka skaityti. 36 proc. teigé, kad jiems skaityti nelabai patinka, o dar 8 procentams skaityti visai
nepatinka.

Atsakymai j klausima apie skaityma parodé nedidelius regioninius skirtumus — Kauno regione
vaiky, kuriems labai ar Siek tiek patinka skaityti buvo 61 proc., Klaipédos regione — 54 proc., o Panevézio
— 51 proc. Vaiky/jaunuoliy dalis, kuriems visai nepatinka skaityti visuose regionuose buvo tokia pati ir
sudaré 8 proc. (Zr. pav. 4)

Pav. 4. Ar tau patinka skaityti? Proc.

0,
% 3g% 38% 41% o 38% 41% 36y
(]
0, 0,
16% 16% 13% 15% . 8% 8% 8% 8%
[ —
Labai patinka Siek tiek patinka Nelabai patinka Visai nepatinka
H Kaunor. Klaipédos r. Panevézior. Visi

Visy vaiky/jaunuoliy, kurie pazyméjo, kad jiems labai ar Siek tiek patinka skaityti, buvo prasoma
nurodyti priezastis dél kuriy jie mégsta $j uzsiemima. Dazniausiai respondentai teige, kad jiems patinka
skaityti, nes tai jiems yra jdomu (70 proc.) ar jie suzino kg nors naujo (57 proc.). Kiek daugiau nei trec¢dalis
visy vaiky/jaunuoliy nurodé, kad jiems patinka skaityti, nes — padeda geriau mokytis, skaitydami jie gerai
praleidZia laikg, atsipalaiduoja bei uzsimirsta, pabéga nuo realybés. Penktadaliui skaitymas patinka, nes
padeda nusiraminti, o deSimtadalis nurodeé, kad skaitydami suZino, kaip jveikti sunkumus (Zr. pav. 5).

Vaiky/jaunuoliy komentarai iliustruoja ir kitas skaitymo priezastis: jie skaito, kai neturi, kq veikti;
skaito internetines knygas, kai nori, kad greiCiau praeity laikas; nes juokingos knygos,; knygos nuveda j
svajoniy pasaulj; jdomu, nes pasirenka jdomias/aktualias temas programéléje , Wattpad”.

Pav. 5. Priezastys dél ko patinka skaityti. Proc.

man jdomu || 64% 72% 70%
SuZinau, ka nors naujo _ 60% 49% 57%
Padeda geriau mokytis - 35% 40% 35%
Gerai praleidziu laika || NS4 33% 34%
Atsipalaiduoju || EEENS5% 36% 33%
UZsimirstu, pabégu nuo realybés - 31% 36% 32%
Nusiraminu - 21%  25%  22%
SuZzinau, kaip jveikti sunkumus .9% 15%11%
H Kaunor. Klaipédos r. PanevéZior. Visi
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Visy vaiky/jaunuoliy, kurie pazymeéjo, kad jiems nelabai patinka ar visai nepatinka skaityti, buvo
prasoma nurodyti prieZastis, dél kuriy jie nemeégsta Sio uzsiémimo. DaZniausiai jie teige, kad nemégsta
skaityti nes:

yra jdomesniy uzsiémimy nei skaitymas — 66 proc.;
skaityti nuobodu — 51 proc;
liepia suaugusieji — 41 proc.

Kiek daugiau nei tre¢dalis respondenty nurodé, kad jiems skaityti nepatinka, nes neranda jdomios
knygos ar negali susikaupti. Penktadalis visy apklausty vaiky/jaunuoliy teigé, kad jiems nejdomu skaityti,
nes jie daZnai nesupranta, kq perskaité. Desimtadalis pamingjo, kad jiems yra sunku skaityti (Zr. pav. 6).

Reikéty paminéti, kad reikSmingas neskaitymo motyvas, kurj vaikai/jaunuoliai nurodeé
komentaruose yra laiko stoka (,,neturiu laiko”; ,neturiu laiko, nes labai daug namy darby uzduoda”).
Be to, komentaruose dalis vaiky/jaunuoliy atviravo, kad jiems sunku sutelkti démesj j skaityma: ,Nes kai
skaitau pagalvoju apie kazka ir tada nezinau, kg perskaiciau”; ,Kai perskaitau knygg greit ja pamirstu”.

Pav. 6. Priezastys dél ko nepatinka skaityti. Proc.

Yra jdomesniy uzsiémimy nei skaitymas _ 65% 66% 65%
Man nuobodu _ 46% 53% 51%

Liepia suaugusieji (tévai, mokytojai) 39% 40% 41%

Nerandu jdomios knygos 40% 36% 35%

Man sunku susikaupti 43% 26% 32%

Daznai nesuprantu, kg perskaiciau . 24% 23% 21%
Man sunku skaityti .11%9%0%

Kita* o

H Kaunor. Klaipédos r. Panevézior. Visi

Skaityti  mégstantys  vaikai ir
jaunuoliai, daZniau teigiamai atsaké, kad
greiciausiai noréty Zaisti zaidima, kurio dalis
uzduociy baty susijusios su skaitymu. 18%

Pav. 7. Ar norétum Zaisti zaidimg, kurio dalis
uzduociy baty susijusios su skaitymu? Proc.

. . : ) 34% 25%
Vertinant bendrai matyti, kad apie puse 17% ° 27%
vaiky/jaunuoliy noréty Zaisti tokj Zzaidima, 66% 40% )
trecdalis greiCiausiai nenoréty ir 25% G0
ketvirtadalis nezino (zr. pav. 7). Meégstantys skaityti  Nemeégstantys skaityti Visi

Greiciausiai taip GreiCiausiai ne NeZinau

Skirtumai tarp regiony néra dideli vertinant vaiky/jaunuoliy nusiteikima Zaisti Zaidima, kuris bty
susijes su skaitymu. Panasi dalis (46—49 proc.) vaiky/jaunuoliy visuose regionuose noréty ar nenoréty
(24-30 proc.) zaisti tokj Zaidimg. Mégstantys skaityti vaikai ir jaunuoliai visuose regionuose dazniau
teigiamai atsaké, kad noréty Zaisti Zaidima susijusj su skaitymu. Kauno regione 9—10 proc. nemégstanciy
skaityti vaiky dazniau nei Klaipédos ir Panevézio regionuose pasisake, kad nezaisty Zaidimo, susijusio su
skaitymu (Zr. 1 lentelé).
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1 lentelé. Vaiky noras/nenoras Zaisti Zaidima, kurio dalis uzduociy bity susijusios su skaitymu.

Regionas Ar norétum Zaisti Zaidimg, kurio dalis =~ Mégstantys =~ Nemégstantys skaityti Visi
uzduociy bty susijusios su skaitymu? skaityti
Kaunorr. Greiciausiai taip 68% 19% 49%
Greiciausiai ne 15% 47% 28%
NeZinau 17% 33% 23%
Klaipédos r. Greiciausiai taip 65% 30% 49%
Greiciausiai ne 25% 37% 30%
NeZinau 11% 34% 21%
Paneveézior. GreiCiausiai taip 64% 27% 46%
Greiciausiai ne 10% 38% 24%
NeZinau 26% 35% 30%
Kauno, GreiCiausiai taip 66% 25% 48%
Klaipé(':l?'s ir Greiciausiai ne 17% 40% 27%
Panevezior. Nesinau 18% 34% 25%

| atvirus klausimus ,Kokig Siais metais perskaitytg knyga rekomenduotum draugui?“ ir ,Kas tau
Sioje knygoje patiko?“ atsakymus pateiké 84,2 proc. (925 apklausos dalyviai i 1099). 15,8 proc.
apklausoje dalyvavusiy vaiky/jaunuoliy j Siuos klausimus neatsaké arba teigé, kad neZino, neskaito arba
jokios knygos nerekomenduoty.
Analizuojant visas vaiky/jaunuoliy paminétas knygas ir priezastis, kodél patiko perskaityta knyga,
iSryskéjo kelios vyraujancios tematiky kryptys, kurios Cia pateikiamos pagal daznumg (Zr. 2 lentelé):
berniuko/mergaités (paaugliy) gyvenimiskos situacijos, nuotykiai, iSdaigos, sprendZiamos
kasdienés problemos, santykiai su $eima ir/ar draugais;
linksmos, juokingos detektyvinés istorijos, kuriose daug veiksmo;
gyviny nuotykiai, Zmoniy ir gyviny draugyste, gyviny isgelbéjimas;
fantastika, magija, mitinés ir fantastinés batybés (vilkolakis, vampyras, ragana, , hobitas®);
siaubas, paslaptys, demonai, vaiduokliai;
istorijos, paremtos tikrais faktais.

2 lentelé. Populiariausios rekomenduotinos knygos

Eil. Knygos autorius ir Atsakymy Tai, kas knygoje patiko Vaiky/jaunuoliy mintys (Respondenty kalba
Nr. pavadinimas skaicius netaisyta)
1 J.K. Rowling ,Haris 45 Viskas, daug jdomiy jvykiy, = ,Patiko, kad gali pasinerti i netikra pasauli;
Poteris” nuotykiy, magija, ,man patiko fantastika kuri leidzia pabégti nuo
fantastika, mistika, realybés”;

,tikra draugysteé. Visa ta stebuklinga knygos nuotaika

veikéjai, Haris Poteris
tiesiog privercia jsitraukti ir skaityti iki paskutinio

puslapio”.
2 Jeff Kinney 35 Labai linksma, juokinga, »Kaip berniukas Gregas prajuokina ir pasako jdomius
»Nevykelio humoras, daug veiksmo, pasakojimus;
dienorastis” daug paveiksliuky ,pats knygos Zandras apie gyvenima ka tas vaikas

veikia, kaip yra Seimoje ir pns.”;
,kad mokinies gerai su draugais bendrauti“

3 T. Dirgela ,Tomas ir 21 Juokinga, linksmi veikéjai ,Sioje knygoje galima jdomiai praleisti laika, skaityti
Domas”“; , Lukas (linksmas direktorius, kartu su draugu, pajuogtis.;
Siaudelis deda i& juokingas inspektorius), ,Ten labai juokingas inspektorius.Labai jdomiai buvo
virsaus” detektyvas, jvykiy seka skaityti.”;

,kai Tomas su Domu buvo patys geriausi draugai”.
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4 Antoine de Saint- 21 Pamokanti, tikra ,Tikra draugysté tarp pagrindiniy veikéjy ir pilna

Exupery ,Mazasis draugyste, nuotykiai nuotykiy“;
princas” ,Mazojo princo rupestis nuosava roze ur draugyste su
lape”;

,Man patiko kaip maZasis princas keliauja ir savo
jspudzius perteikia skaitytojui”

5 Astrid Lindgren 19 Pepé ilgakojine, jos drasa, ,Knyga labai nuotaikinga. Daug linksmy nutikimy.”
»Pepé ligakojine” linksmumas, isdaigos, ,Pepé, jos drasa, sugalvojimas ka daryti”
i$radingumas ,Pagrindinés herojés charakteris.”
6 Rata Sepetys , Tarp 14 Istorija, paremta tikrais »Veiksmas, ir labai jdomi istorija kaip jie ten gyveno.”
pilky debesy” faktais, veikéjy »Man patiko, kad labai jdomiai raso apie tremtj ir
isgyvenimai paauglius”

,Patiko tai kad buvo jdomi bei jautri istorija kai visa
Seima istreme.”

7 Rachel Renée 12 Labai jdomu skaityti, nes »Vakaréliy lités pasakojimai, nutikimai“
Russell vis kas nors jvykdavo . Vis kazkas atsitikdavo, buvo labai jdomu skaityti.”
,Prietrankos ,jy yra daug daliy man jos labai jdomio ir a$
dienoradtis” Tsivaozduoju kaip tai vyksta tai manau kad tai yra
super knyga“
8 Jurga Vilé ,Sibiro 10 Istorija apie Sibirg, tremtj, | ,labai jdomi knyga, papasakoja apie musy Salies
haiku” Lietuva istorijg“

,Zmoniy vienybe, istvermé, dalinimasis maistu”
,Kad suzinojau daug apie tremtj”

9 Knister ,Ragana 10 Nuotykiai, linksmi jvykai ,Viskas joje patinka, jdomiai viska pasakoja ir jvykiai
Lile” linksmi. :)“
»Joje yra daug seriju ir ji labai jdomi“
10 John Flanagan 9 Jdomu, daug veiksmo , Tai nuotykiy knyga, labai daug veiksmo labai
,Zvalgo mokinys“ jdomiai parasyta“;

,Sudomino knygos virselis, patiko knygos istorija ir
veikéjy nuotykiai”;
,nuotykiai ir karas”

Daugiausia (45) vaiky/jaunuoliy rekomenduoty savo draugui J. K. Rowling knyga ,Haris Poteris”.
Sioje knygoje jiems patiko jdomds jvykiai, magija, fantastika, Zavéjo pagrindinis veikéjas — Haris Poteris.
Respondentai minéjo, kad §i knyga jtraukia — tai budas pabégti nuo realybés.

Antrajg ir trecigjg pozicijg uzimancios knygos — linksmos, juokingos — tai ,,Nevykélio dienorastis”
(35 jvardije vaikai/jaunuoliai) ir T. Dirgélos knygos apie Domg ir Toma ir Lukg Siaudelj (21 jvardije
vaikai/jaunuoliai). Vaiky nuomone, Siose knygose daug veiksmo ir linksmy nutikimy. Knygoje ,,Nevykélio
dienorastis” Smaiksciai pasakojamos paauglio Grego gyvenimo situacijos. Detektyvinéje knygy serijoje
apie Domg ir Tomg linksmai pasakojama apie du geriausius draugus, kurie imasi narplioti jvairias
paslaptis.

4-oje pozicijoje esanti knyga — ,Mazasis princas”, klasika tapes karinys, kurj savo draugams
rekomenduoty 21 tyrimo dalyvis. Vaikai/jaunuoliai jvardija, jog Sioje knygoje jiems patiko tikra
pagrindiniy veikéjy draugysté. Tikros draugystés tematika minima, apibddinant ir kitas pirmose 4-iose
pozicijose esancias knygas.

5-o0je pozicijoje esancig knygg ,Pepé ilgakojiné” vaikai/jaunuoliai rekomenduoty dél pagrindinés
herojés Pepés charakterio — jos drgsos, iSradingumo, veiklos jvairovés. Knygoje netriksta ir linksmy
nutikimy.

6-oje ir 8-oje pozicijose esancios knygos ,Tarp pilky debesy” ir ,Sibiro haiku®
vaikams/jaunuoliams padéjo daugiau suZinoti apie tremtj, suprasti, kaip tuo metu gyveno istremti
Zmoneés.

7-oje pozicijoje esancioje knygoje ,Prietrankos dienorastis“ pasakojama apie 14-metés
mergaités gyvenima, kuriame netrtksta jvairiy nutikimy.

9-oje pozicijoje — , Ragana Lilé“. Sioje knygoje taip pat pasakojama mergaités kasdienybe, kurig
papildo, pajvairina mergaités jgytos stebuklingos galios, magija.

Dedimtuka uZbaigia knyga ,Zvalgo mokinys“, kuri skaitytojus jtraukia savo istorija ir fantastiniais
nuotykiais.

a
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Pagrindiniai bruoZai, kuriais pasizymi populiariausios ir rekomenduojamos vaiky/jaunuoliy

perskaitytos knygos:

daug jdomiy nuotykiy, jvykiy;
linksmos, juokingos;

pamokancios;
istorinés.

DazZniausiai vaikai/jaunuoliai mingjo, kad tam tikrg knygg rekomenduoty draugui, nes joje buvo
daug jdomiy nuotykiy, veiksmo, linksmy ir juokingy veikéjy, buvo ko pasimokyti. Vaikams/jaunuoliams
svarbu, kad knygos turinys baty linksmas, juokingas, o pagrindinis veikéjas — drasus, iSradingas, lengvai
sprendziantis savo problemas ir jveikiantis i$sdkius. Juos taip pat domino tremties tematika, paremta

tikrais faktais, nes taip jie daugiau suZinojo apie Lietuvos istorija.

4. Meégstami personazai

Vaiky/jaunuoliy  buvo  klausiama
kokie filmy/knygy ir Zaidimy personaZai
jiems patinka labiausiai. Daugiausiai
respondenty paminéjo juokingus (68
proc.) ir linksmus (57 proc.) personazus.
Detalesn] pasiskirstymag apie patinkancius
personazus  galima  matyti  8-ame
paveikslélyje (Zr. pav. 8).

Pasirinke ,Kita” respondentai
minéjo, kad jiems patinkantys personaZai —
siaubo (5); paslaptingi (4); drasds (3); po 2
respondentus jvardijo Siuos personazy
bruozus: gudrds; jsimyléje; romantiniai.

TOP 6 labiausiai
patinkantys
personazai

Protingi

Pav. 8. Kokie filmy/knygy/zaidimy personazai tau labiausiai patinka? Proc.

Turintys
Juokingi = Linksmi Protingi = super  Teisingi
galiy
H Kaunorr. 64% 56% 43% 47% 37%
Klaipédosr. | 70% 53% 45% 35% 39%
Panevéiior. 69% 60% 43% 38% 34%
Visi 68% 57% 43% 40% 36%

Stipras

39%
35%
35%
36%

Keisti

32%
33%
32%
32%

ISdyke

25%
25%
32%
27%

Judras

24%
25%
28%
26%

Svelnis

17%
18%
22%
19%

Blogi

15%
18%
16%
17%

9%
11%
11%
10%
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Kita

1%
6%
3%
4%



Kalbant apie personazy idvaizda,
daugiau nei pusé vaiky/jaunuoliy (56 proc.)
teigé, kad personazas turéty bati graZus, kad
jiems patikty. Po 40 proc. mané, kad personaZas
jiems patikty, jei atrodyty kaip
mistiné/neegzistuojanti  bitybé ar turety
jaunuolio isvaizdg. Trecdalis atsakiusiyjy teigé,
kad jiems patikty dideli ar raumeningi

personazai.  Ketvirtadaliui  vaiky/jaunuoliy
patikty  perzonaZai  turintys gyvino ar
roboto/kyborgo iSvaizda. Detalesnj

pasiskirstymg apie patinkancius personazus
galima matyti 9-ame paveikslélyje (Zr. pav. 9).
62 respondentai pasirinko atsakyma
LKita” ir jvairiai apibddino, kokios isvaizdos
personazai jiems patikty: personazas turi bati
iSskirtinis, mokantis, ko nemoka kiti, jdomus
kazkuo, ne toks kaip visi; bati pasitikintis savimi

Grazis

Raumeningi s
g Mistiniai

TOP 5

Labiausiai patinkanti
personazy iSvaizda

Turintys
Dideli jaunuolio
iSvaizda

ir patrauklus. 32 proc. pasirinkusiy ,Kita” nurodeé, kad personazo iSvaizda nesvarbi, svarbiau jo
istorija, pats veiksmas, ar jis daro kg nors jdomaus. Dar viena dalis respondenty konkreciai apibddino
personazo iSvaizda: ,Jeigu mergina tai - tamsiais plaukais (trumpais ir Siek tiek pasiSiaususiais
galiukais), Zaliomis akimis, gan vesliais antakiais, pabalusia oda, plonu kino sudéjimu, palyginus
Zzemo Qgio, su paslaptinga eisena. O jeigu vaikinas tai - ilgais plaukais, rudomis akimis, aukstas”;
»paprastas, garbanotais trumpais plaukais; ,turi but asian”.

Pav. 9. Kokios iSvaizdos turéty bti personazas, kad tau jis patikty? Proc.

Atrodantis
kaip Turintis
Grazus mistiné/neeg  jaunuolio Didelis
zistuojanti iSvaizda
batybée

H Kaunor. 52% 44% 34% 31%
Klaipédos r. 56% 35% 42% 35%
Panevézior. 60% 39% 44% 33%
Visi 56% 40% 40% 33%

Turinti
Turintis Turintis su:;mtfl.sio
Raumeningas| gyvino roboto/kybor Baisus 2mogaus
iSvaizda go iSvaizda iévaigzda
33% 23% 25% 20% 18%
33% 19% 18% 18% 16%
27% 24% 13% 16% 18%
31% 22% 19% 18% 17%
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5. Laisvalaikis ir dominancios temos

Zaisti
kompiuter
iuar
telefonu

Daugiausiai

TOP 5 laisvalaikio veiklos, kurias mégsta daugiausia vaiky/jaunuoliy

Ziaréti
filmus ir
filmukus

Zaisti su
draugais

apklausty vaiky/jaunuoliy teige,
kompiuteriu/telefonu (63 proc.), Zidgreti filmus/filmukus (60 proc.), Zaisti su draugais (59 proc.), klausyti
muzikos (54 proc.) ir vazZinéti dviraciu/paspirtuku ar riedlente (46 proc.).

Trec¢daliui apklaustyjy labiausiai laisvalaikiu patinka bendrauti su kitais, sportuoti ir eiti
pasivaikscioti, ketvirtadaliui — piesti/lipdyti/klijuoti, Zaisti kieme ir skaityti knygas. MaZiausiai vaiky
pazyméjo, kad laisvalaikiu megsta Zaisti stalo Zaidimus ar konstruoti (Zr. pav. 10).

Pasirinke ,Kita“, vaikai/jaunuoliai minéjo, kad laisvalaikiu mégsta $okti, miegoti, jodinéti zirgais,
zvejoti, uzsiimti elektronika, motokroso sportu, rasyti, leisti laikg su Seima, draugais, gyvinu, vaZiuoti j
kaima, klausyti garsines knygas, skaityti internetines knygas angliskai, groti, ,3d modeliuoti, piesti,
zilréti ,story-based video” Zaidimus”, ,Zaisti stalo Zaidimus, kuriy as neturiu®.

Analizuojant regioninius ypatumus, nepastebéta dideliy regioniniy skirtumy kalbant apie
mégstamiausias vaiky/jaunuoliy laisvalaikio veiklas.

kad

laisvalaikiu

Klausyti
muzikos

Pav. 10. Kg labiausiai mégsti veikti laisvalaikiu? Proc.

Zaisti Ziareti | o5
. A ) Zaisti su
kompiuterifilmus/film draugais
u/telefonu  ukus g
H Kaunor. 64% 58% 57%
M Klaipédos r. 63% 60% 61%
Panevézior. 68% 62% 58%
Visi 65% 60% 59%

Klausyti
muzikos

55%
53%
54%
54%

Vazinéti
dviraciu/p
aspirtuku
riedlente

48%
47%
43%
46%

Bendrauti
su kitais

32%
32%
33%
32%

Sportuoti pasivaikséi lipdyti,

32%
30%
30%
31%

Eiti Piesti,

oti klijuoti
28% 25%
32% 25%
32% 27%
31% 26%

labiausiai

Zaisti
kieme

26%
26%
25%
25%

megsta

Vazineéti

dviraciu,

paspirtuk
ar

Skaityti
knygas

28%
25%
23%
25%

riedlente

u

Zaisti

Zaisti stalo
zaidimus

18%
20%
15%
18%

16

Konstruoti

9%
16%
10%
11%



8-ios vaikus/jaunuolius labiausiai
dominancios laisvalaikio ir doméjimosi temos yra
Sios:

Kompiuteriniai Zaidimai — 37 proc.
Kelionés — 36 proc.
Gamta/augalai/gyvinai — 33 proc.
Muzika — 32 proc.

Kosmosas — 31 proc.

Nuotykiai — 31 proc.
Juokeliai/isdaigos — 30 proc.
Fantastika/magija — 29 proc.

©® NN EWN

MaZiausiai  vaiky/jaunuoliy  dominancios
temos: politika, pastatai/architektira, teksto
rasymas/kdryba bei istorines ir Sio laikmecio
asmenybés (zr. pav. 11).

Pasirinke ,Kita“, vaikai/jaunuoliai iSvardino
Sias juos dominancias temas: psichologija, mistika,

Kompiuteri

niai

Zaidimai

Fanstastika
ir magija

Juokeliais ir
isdaigos

TOP 8 Gamta,
dominancios gyvanai,
temos augalai

dailé, menas, detektyvai, veiksmo filmai, sgmokslo teorijos, jojimas Zirgais.

Analizuojant regioninius ypatumus, nepastebéta dideliy regioniniy skirtumy kalbant apie

mégstamiausias vaiky/jaunuoliy temas.

Pav. 11. Kokios temos tau yra jdomios? Proc.

Kompiuteriniai Zaidimai IS NS 6 37%
Kelionés ISR 3 5, 35%
Gamta/augalai/gyvinai IS S 0 s 31%
Muzika I N3 YA 35%
Kosmosas IS 28 33%
Nuotykiai IS 3 30%
Juokeliai/isdaigos IS N3 26%
Fantastika/magija IS D 7Y 28%
Sportas IR 27 23% 26%
Technologijos/iSradimai ISV N4 24% 25%
Grozis DSV 27% 25%
Zmoniy santykiai/ jausmai/ isgyvenimai IS NN 5 25% 25%
Robotai/robotika GG 25 19% 25%
Mada IR 26 25% 24%
Istorija, tikri jvykiai NS 2 7% 22% 24%
Baisios istorijos/kriminalai SN2 27% 24%
Receptai/maistas NSS40 20% 17%
Automobiliai ir kitos transporto priemonés  INEEENNISZINN11% 11%
Klimato kaita INSEEENSYM11% 9%
Asmenybés (istorinés ir Sio laikmecio) EREIE%N5%" 6%
Teksto rasymas, kiiryba  ESBI6%16%"5%
Pastatai, architektira IB%A%"™ 3%
Politika B9 2%
mKaunor. MKlaipédosr. Panevézior. Visi

37%
36%
33%
32%
31%
31%
30%
29%
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6. Kompiuteriniai Zaidimai

Absoliuti dauguma vaiky/jaunuoliy (88 proc.) zZaidzia kompiuterinius Zaidimus. Tik apie 10 proc.
apklaustyjy teigé, kad tokiy zaidimy nezaidzia. Pagal zaidimo daznj tyrimo rezultatai pasiskirsto taip:
Kasdien kompiuterinius Zaidimus ZaidZia — 40 proc.
Kelis kartus per savaite kompiuterinius Zaidimus ZaidZia — 29 proc.
Kelis kartus per ménesj ar reCiau kompiuterinius Zaidimus ZaidZia — 19 proc.

Vertinant regioninius ypatumus, pastebéti nedideli regioniniai skirtumai analizuojant Zaidimy
kompiuteriu daznumg. Pastebétina, kad Kauno regione 5-6 procentais daugiau vaiky/jaunuoliy nei
Panevézio ar Klaipédos regionuose ZaidZia kompiuterinius Zaidimus kasdien. Vaiky/jaunuoliy dalis, kurie
ZaidZia kompiuterinius Zaidimus kelis kartus per ménesj ar reCiau Kauno regione yra atitinkamai
mazesné nei Paneveézio bei Klaipédos regionuose (Zr. pav. 12).

Pav. 12. Ar zaidi kompiuterinius Zaidimus? Proc.

40%
. . 38%
Taip, kasdien 37%
R - 43%
29%
. . ‘ 30%
Taip, kelis kartus per savaite 29%
S 30%
11%
. . N 10%
Taip, kelis kartus per ménesj 13%
I 10%
8%
0,
Taip, re€iau nei kartg per ménesj 9(y1°OA:
. 5%
12%
12%

Ne, visai nezaidziu 12%
I 13%

Visi Panevézior. Klaipédosr. HKaunor.

Vaiky/jaunuoliy, kurie atsaké, kad nezaidzia kompiuteriniy Zaidimy, buvo paprasyta nurodyti
priezastis dél kuriy jie to nedaro. Dazniausiai (63 proc.) jvardinta priezastis buvo ta, kad jiems Zaisti
kompiuterinius Zaidimus yra nejdomu. 17 proc. jy pazymeéjo, kad jie nezaidzZia, nes neranda jdomaus
Zaidimo, dar 14 proc. vaiky/jaunuoliy teigé, kad jiems neleidZia tévai.

7 proc. projekto tyrimo apklausos dalyviy nurodé kitas priezastis dél kuriy nezaidZia
kompiuteriniy zaidimy. Jie minéjo, kad turi kitokiy veikly ar neturi noro. Jei Zaidzia, tai tik su telefonu, o
prie kompiuterio nelabai jdomu Zaisti. Vienas vaikas/jaunuolis nurodé, jog pastebéjo, kad nuo Zaidimy
pervargsta, pradeda skaudéti galva. Kitam nelabai jdomu Zaisti kompiuterinius Zaidimus, nes tai ,kenkia
akims ir atima daug laiko per kurj gali nuveikti kg nors reikSminga, o Zaisdamas Zaidimus daZnai
nepastebi kity galimybiy ir jdomiy veikly”.

Analizuojant regioninius ypatumus, pastebéti tam tikri regioniniai skirtumai, kalbant apie
prieZastis, dél kuriy vaikai neZaidzia kompiuteriniy Zaidimy. PavyzdZiui, PanevéZio regione 13—-14 proc.
daugiau vaiky/jaunuoliy nei Kauno ar Klaipédos regionuose pazyméjo, kad jiems Zaisti kompiuteriniy
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Zaidimy neleidZia tévai. Taip pat PanevéZio regione 4-5 proc. daugiau vaiky/jaunuoliy nei Kauno ir
Klaipédos regionuose nurodeé, kad neturi kompiuterio ar telefono (Zr. pav. 13).

Pav. 13. Kodél nezaidi kompiuteriniy Zaidimy? Proc.

63%
Nejdomu 26% o
MGS%
17%
Nerandu jdomaus Zaidimo 9% 22(9)%
(+]
14%
NeleidZia tévai 99 23%
E—{0)%
Kita (suradyti lape, KITA“) 299
ita (surasyti lape,, “ o °
ﬂ 8%
6% .o
Neturiu kompiuterio/telefono % 9%
. 45’/0
Visi Panevézior. Klaipédosr. HKaunor.

Vaikai/jaunuoliai daZniausiai ZaidZzia Minecraft (70 proc.) ir Roblox (57 proc.) kompiuterinius
zaidimus. Minecraft® Zaidime galima statyti bei griauti jvairiy medZiagy blokus, tyrinéti aplinka, ieskoti
jvairiy resursy, kurti iS vieny medziagy kitas arba daiktus, statyti bet kokias konstrukcijas trimatéje
zaidimo erdvéje, kovoti su jvairiais prieSiSkai nusiteikusiais padarais. Roblox yra internetiné Zaidimy
platforma ir Zaidimy kdrimo sistema, kuri leidZia vartotojams programuoti Zaidimus ir Zaisti kity
vartotojy sukurtus Zaidimus. Sis Zaidimas leidzia pirkti, parduoti ir kurti virtualius daiktus, kurie gali bati
naudojami papuosti Zaidéjy virtualy personazg, kuris platformoje yra jy avataras.

Penktadalis tyrimo dalyviy pamingjo, kad ZaidZia CS:GO (Counter-Strike: Global Offensive) ir
kitus* Zaidimus (Zr. pav. 14 ir 3 lentelé). CS:GO Zaidimas yra pirmo asmens saudyklé. Tai ketvirtasis
zaidimy serijos ,, Counter-Strike” Zaidimas, turintis tik keliy Zaidéjy rezimg. Kaip jprasta ,, Counter Strike”
zaidimuose, kova vyksta tarp dviejy grupiy — teroristy ir policijos specialiyjy pajégy. Jprastinis Zaidimas
vyksta Zemélapiuose, kuriuose tam tikroje vietoje reikia padeéti arba nukenksminti bombg, taip pat
iSvaduoti jkaitus arba sutrukdyti jkaity iSvadavima.

Pav. 14. Kokius kompiuterinius Zaidimus Zaidi? Proc.

Minecraft 70%
Roblox 57%
CSGO (Counter-Strike: global offensive) 22%
Kita* 21%
Fortnight 16%
FIFA 11%
Forza 10%
Rust 9%

Escape from Tarkov 4%

*Penktadalis vaiky/ jaunuoliy nurodé kitus Zaidimus, kuriuos ZaidZia. Jie isvardinti tekstinéje dalyje Zemiau.

° Zaidimy apradymai pateikti remiantis Wikipedia informacija.
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3 lentelé. Kauno, Klaipédos, PanevéZio regionuose dazniausiai vaiky/jaunuoliy ZaidZiami Zaidimai

Kokius kompiuterinius Zaidimus Zaidi? Kaunor. Klaipédos r. PanevéZior. Visi
Minecraft 65% 68% 77% 70%
Roblox 61% 57% 52% 57%
CSGO (Counter-Strike: global offensive) 21% 26% 20% 22%
Kita* 16% 26% 22% 21%
Fortnight 19% 15% 14% 16%
FIFA 12% 13% 9% 11%
Forza 12% 11% 7% 10%
Rust 8% 10% 8% 9%
Escape from Tarkov 4% 5% 3% 4%

Vaikai/jaunuoliai, pasirinke atsakymo variantg ,Kita“, pateiké daug papildomy kompiuteriniy
Zaidimy pavadinimy. Daugiausia karty paminéti pavadinimai, pateikti lenteléje (zr. 4 lentelé).
Dazniausiai vaiky/jaunimo buvo minimos veiksmo ir nuotykiy zaidimo ,Grand Theft Auto” (GTA) versijos.
Siame Zaidime galima pasirinkti, ar Zaisti vienam, ar su draugais. Veiksmas vyksta sukurtuose dideliuose
pasaulio miestuose, yra trys pagrindiniai veikéjai, kuriuos galima rinktis, atliekant jvairias misijas.

Ne maziau populiarus ,The Sims” — gyvenimo simuliacinis Zaidimas, kuris Zaidziamas vieno
aidéjo reZimu. Zaidéjai gali valdyti virtualius Zmones, kurie veikia kasdieni$kose situacijose. Kaip ir
tikrame gyvenime, kiekvienas virtualus Zmogus turi savo gyvenimo tikslus, norus, poreikius ir gebéjimus.

3-ioje vietoje — tai kovinio $audymo Zaidimo ,Call of duty” serija. Siame Zaidime galima veikti
pirmuoju arba treciuoju asmeniu. Pirmojo asmens Saudyklé, kai Zaidéjas veiksma mato pagrindinio

veikéjo akimis. TreCiojo asmens Saudyklés pagrindinis bruoZas — tai ekrane matomas veikéjas.
4-tg pozicijg uzima Zaidimas ,Genshin impact”, kuriame veikéjai pasizymi isskirtinémis galiomis.
Zaidéjas turi veikéjy grupele ir vienu metu gali valdyti tik vieng jos narj. Bet kada galima pasikeisti
valdoma veikéja, prireikus kitos galios.
5-toje, 6-toje, 8-toje ir 9-toje pozicijoje esantys Zaidimai apima kovinius Saudymo Zaidimus,
kuriuose zaidéjas gali veikti pirmuoju asmeniu arba valdyti veikéjg. 7-oje ir 10-oje pozicijoje —zaidimuose
,Rocket League” ir ,,War thunder” varzantis, pasitelkiamos transporto priemoneés.

4 lentelé. ,Kiti“ 10-15 mety amZiaus vaiky/jaunuoliy jvardyti kompiuteriniai Zaidimai

Eil. Zaidimo pavadinimas ~ Atsakymy Zaidimo apibadinimas

Nr. skaicius

1 Grand Theft Auto (GTA) 19 Zaidima galima Zaisti vienam ir su draugais. Veiksmo—nuotykiy atvirojo pasaulio

V, gt3, gt5, rp, san Zanro kompiuterinis Zaidimas, kurio aplinka yra trys didelis miestai: Liberty City,
andreas, Sampa Vice City, San Andreas. Veiksmas prasideda nuo misijos, kurios skirtingos, taciau
daugiausiai jose reikés nuzudyti Zmones, pavogti automobilius ir bégti nuo
policijos. Aprasymas internete:
https://It.wikipedia.org/wiki/Grand Theft Auto (kompiuterinis %C5%BEaidim
as)

2 The Sims 4 18 Vieno zaidéjo rezimo zaidimas. Zaidéjai gali valdyti virtualius Zzmones, vadinamus
Sims’ais, jtraukdami juos j kasdieniskas veiklas ir darbus bei formuodami
tarpusavio santykius, kaip ir realiame gyvenime. Kiekvienas Sims’as turi savo
gyvenimo siekius, norus, poreikius ir jgldzius, nustatyta individualig gyvenimo
trukme — gali gyventi iki 100 Zaidimo dieny, praeidamas per 6 amzZiaus pakopas.
Apradymas internete: https://It.wikipedia.org/wiki/The Sims 4

3 Call of duty, Call of duty 17 Pirmojo asmens ir treciojo asmens Saudykliy serija. Daugiausia Zaidimo veiksmo

Warzone, Call of Duty: vyksta Il-ojo pasaulinio karo metais, taciau ,Call of Duty: Modern Warfare 3
Modern Warfare 3 vyksta moderniaisiais laikais, o, Call of Duty: Black Ops“ir ,Black Ops 11 - Saltojo
karo metu. Aprasymas internete:
https://It.wikipedia.org/wiki/Call of Duty (serija)
4 Genshin impact 16 Veikéjai pasizymi vienu iS septyniy elementy arba dar kitaip — iSskirtinémis

galiomis (ugnimi, ledu ar vandeniu). Tai reiskia, jog Zaisdami turite veikeéjy
grupele ir vienu metu galite valdyti tik vieng jos narj. Vis délto bet kada jmanoma
pasikeisti valdoma veikéja. Pavyzdziui, priesininko uzsaldymui turésite panaudoti
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5 PlayerUnknown's 11
Battlegrounds
(PUBG)
6 Valorant 9
7 Rocket League 7
8 League of legends (LoL) 7
9 Apex Legends 5
10 War thunder 5

Kitais klausimais buvo siekiama suz
elgsenai. Duomenys parode, kaip vaikai/ja

ne tik ledo, bet ir vandens galig, o tam prireiks skirtingy veikéjy. Aprasymas
internete: https://www.15min.lt/mokslasit/straipsnis/zaidimai/vaizdo-zaidimu-
sensacija-kaip-genshin-impact-suviliojo-milijonus-zaideju-1106-
15279087?copied
Zaidimas, skirtas Zaisti tarpusavyje keliems zaidéjams.
Zaidime iki 100 zaidéjy vienu léktuvu pasiekia salg ir turi igyventi. Zaidéjas
jvairiose vietose gali susirasti jvairiy ginkly, kupriniy, apsaugos ir kity iSgyvenimo
daikty, Zudydamas kitus Zaidéjus arba slapstydamasis turi isgyventi iki tol, kol
lieka vienas iSgyvenes Zaidéjas. Aprasymas internete:
https://It.wikipedia.org/wiki/PlayerUnknown's Battlegrounds

Pirmojo asmens $audyklé. Zaidéjas ZaidZia kaip vienas i§ agenty, sukurty
remiantis keliomis pasaulio Salimis ir kultdromis. Kiekvienas agentas turi unikaliy
gebéjimy, kuriuos turi palaikyti, jveikdamas jvairias uzduotis. Aprasymas
internete: https://en.wikipedia.org/wiki/Valorant
Automobiliy, varomy raketomis, futbolo Zaidimas, kuriame yra vieno ir keliy
Zaidéjy rezimas. Aprasymas internete:

https://en.wikipedia.org/wiki/Rocket League
Zaidimas, skirtas Zaisti tarpusavyje keliems Zaidéjams.
Siuo metu yra iSleisti ir veikiantys 3 Zemélapiai. Kiekvienas 7emélapis yra
sudarytas i$ 2 baziy skirtingose Zemélapio pusése (vienai ir kitai komandai),
dziungliy bei keleto peréjy, jungiantiy bazes. Zaidimas vyksta Zaidéjus
suformuojant j dvi skirtingas komandas. Kiekvienas komandos narys, prie$
prasidedant varZzyboms, pasirenka ¢empiong — veikéja, kurj valdys viso maco
metu. Aprasymas internete: https://It.wikipedia.org/wiki/League of Legends
Keliy zZaidéjy kovos Zaidimas, kuriame veikia 20 komandy, o kiekvieng jy sudaro
trys Zaidéjai, naudojantys iS anksto sukurtus personazus, turincius isskirtiniy
gebéjimy, kurie praveréia komandai atlikti tam tikras uzduotis. Nuo Zzaidimo
iSleidimo buvo jvesti alternatyvis rezimai, leidZiantys Zaisti vienam ir dviems
Zaidéjams. Aprasymas internete: https://en.wikipedia.org/wiki/Apex_Legends
Keliy Zaidéjy transporto priemoniy kovos Zaidimas. Zaidime yra trys Zaidimo
rezimai —arkadiniai, realistiski ir simuliaciniai msiai. Veiksmas prasideda, kai abi
komandos paleidziamos su daugybe ,biliety”, o tam tikri veiksmai sumazina
priesy komandy ,bilietus” tol, kol vienai komandai nebelieka. Jei komandoje
neliks Zaidéjy, ta komanda i$ karto pralaimés. Sausumos ir jlary mdasiuose
pagrindinis tikslas - strateginiy tasky paémimas ir islaikymas arba visiskas prieso
tasky perémimas. Aprasymas internete:

https://en.wikipedia.org/wiki/War Thunder

inoti, kokj poveikj kompiuteriniai zaidimai turi vaiky/jaunuoliy
unuoliai elgiasi kai Zaisdami susiduria su sunkumais ir isstkiais:

46 proc. jy stengiasi iS visy jégy juos jveikti;
41 proc. mégina kelis kartus ir, jei nepavyksta nustoja stengtis;
13 proc. negaista laiko, iSkart meta Zaisti ir nustoja siekti tikslo.

Analizuojant regioninius ypatumus, pastebéti nedideli regioniniai skirtumai vertinant

vaiky/jaunuoliy elgesj Zaidimy metu. Stai PanevéZio regione 7—4 proc. daugiau vaiky/jaunuoliy nei
Kauno ar Klaipédos regionuose nurodé, kad is visy jégy stengiasi jveikti sunkumus ir isstkius. Atitinkamai
Kauno regione daugiau vaiky (5—8 proc.) nei Klaipédos ir Panevézio regionuose teigeé, kad negaista laiko,
iSkart meta Zaidima ir nustoja siekti tikslo (Zr. pav. 15).

Pav. 15. Kaip daZniausiai elgiesi, kai Zaisdamas susiduri su sunkumais/isstkiais? Proc.

17% 12% 9% 13%
40% 42% 41% 41%
43% 46% 50% 46%
Kauno r. Klaipédos r. PanevéZior. Visi

Negaistu laiko, iSkart metu ir nustoju siekti tikslo
Méginu kelis kartus jveikti isstkius ir, jei nepavyksta nustoju stengtis

IS visy jegy stengiuosi jveikti sunkumus ir isstkius
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https://www.15min.lt/mokslasit/straipsnis/zaidimai/vaizdo-zaidimu-sensacija-kaip-genshin-impact-suviliojo-milijonus-zaideju-1106-1527908?copied
https://www.15min.lt/mokslasit/straipsnis/zaidimai/vaizdo-zaidimu-sensacija-kaip-genshin-impact-suviliojo-milijonus-zaideju-1106-1527908?copied
https://www.15min.lt/mokslasit/straipsnis/zaidimai/vaizdo-zaidimu-sensacija-kaip-genshin-impact-suviliojo-milijonus-zaideju-1106-1527908?copied
https://lt.wikipedia.org/wiki/PlayerUnknown's_Battlegrounds
https://en.wikipedia.org/wiki/Valorant
https://en.wikipedia.org/wiki/Rocket_League
https://lt.wikipedia.org/wiki/League_of_Legends
https://en.wikipedia.org/wiki/Apex_Legends
https://en.wikipedia.org/wiki/War_Thunder

Vaikai/jaunuoliai paklausti, kaip jauliasi pralaiméje Zaidimg, daZniausiai nurodé Siuos 5
jausmus/pojucius:
38 proc. teigé, kad jiems yra vienodai;
37 proc. susierzina;
30 proc. supyksta;
26 proc. nulidsta;
23 proc. teigé, kad jauciasi gerai.

Svarbu atkreipti démesj, kad 18 proc. tyrimo dalyviy kritikuoja save, o0 12 proc. kaltina aplinkinius.
Labai stiprius neigiamus isgyvenimus i$gyvena 9-4 proc. vaiky/jaunuoliy. Stai 9 proc. jauciasi kaltais,
po 7 proc. lauZzo/meéto daiktus ir nori verkti, 6 proc. vaiky/jaunuoliy apima neviltis, po 4 proc. pasijunta
nieko vertais ir jaucia drebulj/nerima, 2 proc. net nustoja viskuo dometis.

Analizuojant regioninius ypatumus, pastebéti nedideli regioniniai skirtumai vertinant
vaiky/jaunuoliy jausmus, kai jie pralaimi Zaidimg. Kauno regione 8 proc. maZziau vaiky/jaunuoliy nei
Klaipédos ir Panevézio regionuose nurodé, kad jiems yra vienodai ir kiek dazniau nurodydavo, kad
susierzina, supyksta, nulilsta ar kritikuoja save, kai pralaimi Zaidimg (Zr. pav. 16).

Pav. 16. Kaip dazniausiai jautiesi, jei pralaimi zaidima? Proc.

Man vienodai [ 41% 41% 38%
susierzinu ||| 36% 35% 37%
supykstu | E26% 29% 30%
Nuliastu | 25% 29% 26%
sautivosi gerai [ RIS 21% 23%
kritikuoju save || EEE 6% 17%  18%
Kaltinu kitus | EEINSSEN13% " 12%
Jauciuosi kaltas/-a -10% 8% 9%
LauZau ir métau daiktus -7% 7% 7%
Noriu verkti -6% 6% 7%
Mane apima neviltis .7% 7% 6%
kita JIB% 4%
Jauciuosi nieko vertas/-a .5%% 4%
Jauciu drebulj, nerimg 15%4% 4%
Nustoju viskuo dométis 2'{&% 2%

H Kaunor. Klaipédos r. Panevézior. Visi

Atsakydami j klausimy blokg apie kompiuteriniy Zaidimy aptarimo su draugais ir artimaisiais
praktikas, vaikai/jaunuoliai dazniausiai nurodé, kad kartais:
su kuo nors kitu aptaria jausmus, kurie susije su Zaidimu — 48 proc.;
kreipiasi j draugus/artimuosius, kai nesiseka jveikti isstkio ir laukia jy palaikymo,
padrasinimo — 54 proc.;
pasidalina savo dZiaugsmu ir sékme su kitais, kai sekasi jveikti isStkius — 50 proc.

Pastebétina, kad vaikai/jaunuoliai kur kas labiau linke aptarti su kitais tuos atvejus, kai jiems

sekasi nei kai nesiseka. Net 18 proc. daugiau vaiky/jaunuoliy nurodé, kad daznai pasidalina su kitais savo
sékme, kai jiems sekasi jveikti zaidimo i$sakius, nei kai jiems nesiseka.
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Deréty atkreipti démesj, kad trecdalis vaiky/jaunuoliy su kitais neaptaria savo jausmy, susijusiy
su zaidimu, o ketvirtadalis nesikreipia j draugus ar artimuosius, kai jiems nesiseka jveikti issdkiy ir
nelaukia jy palaikymo/padrasinimo (Zr. pav. 17).

Pav. 17. Kompiuteriniy Zaidimy aptarimo su kitais praktikos tarp vaiky/jaunuoliy. Proc.
48% 4% 50%

33% 38%

0,
19% 20% 26%
12%

Ar su kuo nors aptari savo jausmus, kurie  Kai nesiseka jveikti isstkio/-iy, kreipiesij Kai tau sekasi jveikti isstkius, ar pasidalini

susije su Zaidimu? draugus, artimuosius ir lauki jy palaikymo,  savo dZiaugsmu ir sékme su draugais,
padrasinimo? artimaisiais?
Taip, daznai Kartais Ne

7. Mégstamiausi ,YouTuberiai“

Jvairis tyrimai rodo, kad 10-15 mety amZziaus vaikai/jaunuoliai daug laiko praleidZia virtualioje
erdvéje. Neretai tai yra pagrindinis jy laisvalaikio praleidimo bddas ar pomeégis. Dél to buvo jdomu
pasigilinti, kokius virtualioje erdvéje informacijg pateikiancius ir turinj kuriancius , YouTuberius” tokio
amZiaus vaikai/jaunimas seka, domisi jy pateikiama informacija. 15 proc. nenurodé nieko konkretaus
tvirtindami, kad ,neturiu tokio; nezinau; nezilriu, man patinka visi, negaliu iSsirinkti“ ir pan. Taciau savo
mégstamiausius ,YouTuberius” jvardijo net 60 proc. (658 i$ 1099 apklausos dalyviy) vaiky/jaunuoliy
pateikusiy konkrecius vardus. Gauti duomenys leido sudaryti net 364 skirtingy pozicijy sgrasa pozicijy
sgrasg ir sudaryti mégstamiausiy ,YouTuberiy” Top 10-3 (Zr. 5 lentelé).

5 lentelé. Mégstamiausi ,YouTuberiai”

Eil. nr. »YouTuberiy” Kauno Klaipédos Panevézio Jvardijusiy Procentas
Top 10: regionas regionas regionas skaicius N=658
1.  MrBegédis 34 42 39 115 17
2. Edvisss 16 38 26 80 12
3.  Akva 14 26 15 55 8
4.  Mrbeast 17 17 16 50 8
5. WhyDotas 14 4 9 27 4
6. PewDiePie 10 9 5 24 4
7. Dream 5 9 8 22 3
8.  Andrius Talzunas 1 12 8 21 3
9. A4 2 7 11 20 3
10. Antanas) 9 4 6 19 3
Viso 433 66

Siuos Top 10-0 mégstamiausius ,YouTuberius” paminéjo net 66 proc. (433 i§ 658 jvardijusiy
konkrecius , YouTuberiy“ vardus/pseudonimus) 10—15 mety amZiaus vaiky/jaunuoliy. 50 proc. Top 10-
o ,YouTuberiy“yra lietuviai ir Lietuvoje kuriantys asmenys. 30 proc. Jungtiniy Valstijy atstovai, po vieng
iS Norvegijos ir Baltarusijos.

Paminétini ir kiti jaunuoliy jvardyti ,YouTuberiai“: Martas Tankevi¢ius; Tommyinnit; Cestovas;
Controlieriai; Enoxas; LTU Republic; deMiko; PonasAkiniuotis (atitinkamai surinke nuo 17-11 jaunuoliy
balsy).

Pasidoméjus populiariausiy 10-ies ,YouTuberiy” kuriamu turiniu virtualioje erdvéje (zr. 6
lentelé), galima daryti iSvadg, kad jy pateikiama informacija daugiausiai siejasi su jvairiy populiariy
kompiuteriniy Zaidimy vaizdo jraSais, papildytais jvairiais interaktyviais motyvais. Vaizdo tinklarastis
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(angl. vlog — video blog) — informacijos pateikimo forma, kuri atsirado 2007 metais ir itin iSpopuliaréjo
tarp jaunimo.
Daugumai jdomu zitreéti kaip ,vlogeris” reiSkia emocijas, todél tg patj monologg parasius
asmeniniame tinklarastyje, jis tikrai nesulaukty tokio populiarumo kaip vaizdo tinklarastyje. Kelia nerima
tai, kad turinio pateikimas vaizdo tinklarastyje nereikalauja i$ jo kdréjo jokio pateikiamos temos
iSmanymo. DaZniausiai Ziniy trdkumas vaizdo jrasuose kompensuojamas humoro jausmu, sugebéjimu
vaipytis ar kviestinio Zinomo ?mogaus dalyvavimu jrade taip, kad visiems baty jdomu Ziaréti. Sis
virtualioje erdvéje lengvai prieinamas turinys gali daryti jtakg vaiky/jaunuoliy mastymui, poZidriui j
gyvenima, paskatinti jsitrauktij jvairias ir kartais nelabai saugias veiklas. Kita vertus, pasitelkus , vlogeriy”
populiaruma ir jtraukiant juos j jvairius socialinius, kultQrinius projektus, galima pasiekti vaikus/jaunima
su kitokio turinio informacija ir paskatinti skaityti ar jsitraukti j kitas kultdrines veiklas.

6 lentelé. ,YouTuberiy” kuriamas turinys ir populiarumas

Eil

nr.
1

10

»YouTuberiy”

Top 10:

MrBegedis

Edvisss

Akva

MrBeast

WhyDotas

(Vaidotas
Grincevicius)

PewDiePie

Dream

Andrius Talzunas

Ad

Antanas)

Prenumeratoriy

skaicius

102 takst.

1009 takst.

1,5 tkst.

71,6 min.

362 tikst.

110 min.

26,7 min.

91,5 takst.

31,5 min.

124 takts.

Trumpas apibddinimas

Vaizdo tinklarascio kanalas orientuotas j
kompiuteriniy Zaidimy vaizdo jrasus (vlogus)
(Lietuva)

Vaizdo tinklaras¢io kanalas orientuotas j
kompiuteriniy Zaidimy vaizdo jrasus (vlogus)
(Lietuva)

Vaizdo tinklaras¢io kanalas orientuotas j
kompiuteriniy Zaidimy vaizdo jrasus (vlogus)
(Norvegija)

Vaizdo tinklaras¢io kanalas orientuotas j
filantropinius, kompiuteriniy Zaidimy
eksperimenty, jvykiy interpretavimo,
iSgyvenimy vaizdo jrasus (vlogus) (Jungtinés
Valstijos)

Vaizdo tinklarascio kanalas orientuotas j
jvairius  eksperimenty, issukiy, jvykiy
interpretavimo, iSgyvenimy ir humoristinius
vaizdo jrasus (vlogus) (Lietuva)

Vaizdo tinklaras¢io kanalas orientuotas j
kompiuteriniy Zaidimy, eksperimenty, jvykiy
interpretavimo vaizdo jrasus (vlogus)
(Jungtinés Valstijos)

Vaizdo tinklaras¢io kanalas paremtas
kompiuterinio Zaidimo Minecraft vaizdo
jrasais (vlogais) (Jungtinés Valstijos)

Vaizdo tinklarascio kanalas orientuotas j
eksperimenty, jvykiy interpretavimo,
muzikos vaizdo jrasus (vlogus) (Lietuva)
Vaizdo tinklaras¢io kanalas orientuotas j
jvairius  eksperimenty, issukiy, jvykiy
interpretavimo, iSgyvenimy ir humoristinius
vaizdo jrasus (vlogus) (Baltarusija)

Vaizdo tinklaras¢io kanalas orientuotas j
jvairius eksperimenty, jvykiy interpretavimo,
iSgyvenimy, humoristinius, pokalbiy su
Zymiais Zmonémis vaizdo jrasus (vlogus)
(Lietuva)

Nuoroda j ,YouTube” kanala

https://www.youtube.com/cha

nnel/UCR3InMDr-
wKZWAU9hwmb2kg

https://www.youtube.com/user

/Edwin01230

https://www.youtube.com/cha
nnel/UC6GdkbmCI2X-
elFh8wllLv4w
https://www.youtube.com/cha
nnel/UCX60Q3DkcsbYNE6H8UQ
QuVvA

https://www.youtube.com/user

/whydotas

https://www.youtube.com/cha

nnel/UC-
IHIZR3Ggxm24 Vd AJ5Yw

https://www.youtube.com/c/dr

eam/featured

https://www.youtube.com/cha

nnel/UCL-
SD4SxzxpxxfYz3EpESkw

https://www.youtube.com/c/A4
adada4/featured

https://www.youtube.com/cha
nnel/UCTx04IC4jAyaUxmbDD G
10w
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https://www.youtube.com/channel/UCR3lnMDr-wKZWAU9hwmb2kg
https://www.youtube.com/channel/UCR3lnMDr-wKZWAU9hwmb2kg
https://www.youtube.com/channel/UCR3lnMDr-wKZWAU9hwmb2kg
https://www.youtube.com/user/Edwin01230
https://www.youtube.com/user/Edwin01230
https://www.youtube.com/channel/UC6GdkbmCl2X-e1Fh8wlLv4w
https://www.youtube.com/channel/UC6GdkbmCl2X-e1Fh8wlLv4w
https://www.youtube.com/channel/UC6GdkbmCl2X-e1Fh8wlLv4w
https://www.youtube.com/channel/UCX6OQ3DkcsbYNE6H8uQQuVA
https://www.youtube.com/channel/UCX6OQ3DkcsbYNE6H8uQQuVA
https://www.youtube.com/channel/UCX6OQ3DkcsbYNE6H8uQQuVA
https://www.youtube.com/user/whydotas
https://www.youtube.com/user/whydotas
https://www.youtube.com/channel/UC-lHJZR3Gqxm24_Vd_AJ5Yw
https://www.youtube.com/channel/UC-lHJZR3Gqxm24_Vd_AJ5Yw
https://www.youtube.com/channel/UC-lHJZR3Gqxm24_Vd_AJ5Yw
https://www.youtube.com/c/dream/featured
https://www.youtube.com/c/dream/featured
https://www.youtube.com/channel/UCL-SD4SxzxpxxfYz3EpESkw
https://www.youtube.com/channel/UCL-SD4SxzxpxxfYz3EpESkw
https://www.youtube.com/channel/UCL-SD4SxzxpxxfYz3EpESkw
https://www.youtube.com/c/A4a4a4a4/featured
https://www.youtube.com/c/A4a4a4a4/featured
https://www.youtube.com/channel/UCTxo4IC4jAyaUxmbDD_GIOw
https://www.youtube.com/channel/UCTxo4IC4jAyaUxmbDD_GIOw
https://www.youtube.com/channel/UCTxo4IC4jAyaUxmbDD_GIOw

8. Supergalios ir aktualios problemos

proc.) pateiké atsakymus j atvirg klausimg, tadiau nejvardijo jokios supergalios (,neZino ar néra
problemy”) ar jy atsakymai buvo neaiskis (,visas galias”; , Galig, kad turéciau skirtingg galig kiekvieng
dieng”, ,milziniska"“, ,Ypatingg“). 1 proc. nepateiké atsakymo j $j klausima.

Taciau net 89 proc. (981 apklausos dalyvis i§ 1099) apklausoje dalyvavusiy vaiky/jaunuoliy
atsakydami j atvirg klausimg ,Kokig supergalia norétum turéti?” jvardijo konkrecias trokStamas
supergalias (zr. 7 lentelé).

7 lentelé. Trok$tamiausios supergalios

Eil. Jvardytos trokstamos supergalios Kauno Klaipédos Panevézio Jvardijusiy Procentas
Nr. regionas regionas regionas supergalig N=981
skaicius
1.  Skraidymo 51 68 71 190 19
2. Nematomumo 50 51 63 164 17
3. Minciy skaitymo 29 45 44 118 12
4. Laiko valdymo 30 27 38 95 10
5. Teleportavimosi 32 31 23 86 9
6. Nenugalimumo 32 16 7 55 6
7. Gamtos stichijy valdymo 6 28 11 45 5
8.  Burimo 23 4 10 37 4
9. Visko Zinojimo ir gebéjimo 13 14 10 37 4
10. Supergreicio 6 12 10 28 3
Viso 855 87

Labiausiais trokStamos supergalios, kurias paminéjo net 87 proc. (855 i$ 981 jvardijusiy
supergalias) vaiky/jaunuoliy, siejamos su gebéjimu:
skraidyti — 19 proc.;
blti nematomu: pranykti, dingti, bati permatomais — 17 proc.;
skaityti kity mintis: telepatija— 12 proc.;
gebéti valdyti laika: keliavimas laiku, sustabdymas, persukimas ir pan. — 10 proc.;
teleportuotis: buvimo vietos keitimas — 9 proc.;
blti nenugalimu: fiziné jéga ir emociné stiprybé — 6 proc.;
valdyti gamtos stichijas: ugnis, ledas, vanduo, Zaibas ir pan. =5 proc.;
burti: magija, stebukly darymas jvairiomis priemonémis — 4 proc.;
bati visaZiniu ir visg gebanciu: visko iSmanymas, susikaupimas, mastymas, jvairds
gabumai (kalbos, kiti mokslais) ir mokslo pasiekimai — 4 proc.;
bati supergreitu: labai greitai judéti ir bégti, noras visur spéti — 3 proc.

Salia ivardyty supergaliy paminétinos ir kitos: superherojy galia (susitapatinimas su ,Marvel“
komiksy personaZais (Zmogumi voru, Halku, Supermenu, Toru, Tanusu ir pan.) ir jy turimomis
supergaliomis/savybémis; gydymo ir nemirtingumo galia (pandemijos jveikimas, noras pagydyti,
padaryti Zmogy nemirtingu, nesenstanciu); kity valdymo galia (noras nuspéti Zmones, valdyti jy
jausmus, elgesj ir pan.); transformacijos galia (pasivertimas j kitg Zmogy, gyving, robotg); telekinezés
galia (daikty judinimas per atstuma); matymo kiaurai galia (organizmy, sieny ir pan.); iSvaizdos keitimo
galia (savo asmeninés iSvaizdos pokyciai, fizinis groZis, intymumas); ateities matymo galia (Zinoti kas
laukia ateityje, noras perspéti/padéti kitiems); drasos galia (pasitikéjimas savimi, baimiy jveikimas).
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Projekto tyrimo metu siekta issiaiskinti ir sudétingesnius klausimus — kokias aktualias problemas
vaikai/jaunuoliai noréty iSspresti, jei tik pajégty/galéty.

53 proc. (586 i§ 1099 apklausos dalyviy) vaiky/jaunuoliy atsakydami j atvirg klausimg ,Kokiag
VIENA tau svarbiausig problemg norétum idspresti, jei galétum?“ jvardijo konkrecias problemas su
kuriomis susiduria patys, jy aplinkos Zmonés ar, jy manymu, visa Zmonija.

65 proc. (586 i 981 jvardijusiy aiskias problemas) 10—15 mety amziaus vaiky/jaunuoliy paminéjo
aktualiausias sprestinas problemas su kuriomis susiduria patys ar pastebi esant visuomenéje ir pasaulyje
(zr. 8 lentelé):

Tarpusavio santykiy problemos — 21 proc. (jvardijusiy aiskias problemas). Labiausiai
vaikus/jaunuolius jaudina patiriama ar matoma patyc¢iy problema, kuri siejama su
bendraamziais ar klasés draugais ir jy veiksmais. Ypatingai aktualios problemos, susijusios su
draugystés ir meilés rysiais. Cia daZniausiai jvardijamas noras susirasti tikry draugy,
susitaikyti su draugais, susirasti vaiking ar merging. Taip pat labai aktualios problemos
kylancios i$ Seimos. Vaikai/jaunuoliai nurodo tokias problemas kaip nesusikalbéjimas su
tévais, mazesniy sesiy/broliy priezilra, sudétingi santykiai su broliais ir seserimis, tévy
barniai ir smurtas Seimoje;

Mokymosi ir mokymosi motyvacijos problemos — 19 proc. (jvardijusiy aiskias problemas).
DidZiausig problemg vaikai/jaunuoliai mato savyje. Jie mano, kad turi kazka geriau moketi,
iSmoksti, nuolat suvokia save kaip kazko nemokantj ar negebantj. Tokj savo Ziniy trakuma
vaikai/jaunuoliai tiesiogiai sieja nepakankamai gerais mokymosi rezultatais ir didzZiausia
problema ¢ia — pazymiy vertinimo sistema. Jvardijamos ir kitos problemos, kurios siejasi su
mokymosi motyvacijos praradimu (nenoras lankyti mokyklos) ar silpnéjimu (didelis kravis,
nepasitenkinimas mokymosi aplinka ir kt.);

Sveikatos ir mirtingumo problemos — 12 proc. (jvardijusiy aiskias problemas). DidZioji Siy
problemy siejamos su Covid-19 pandemija ir troskimu kaip galima greiCiau iseiti i$
pandemijos keliamy suvarZzymy, keliamy nepatogumy, sergamumo. Taip pat aktuali
Zmogaus mirtingumo problema, nes norima apsaugoti nuo mirties, nuo senéjimo savo
artimus ir patiems bati nemirtingais;

Pasaulinés problemos — 12 proc. (jvardijusiy aiskias problemas). Vaikai/jaunuoliai paminéjo
tokias, jy manymu, pasaulines problemas kaip nesantaika (tarp valstybiy ir bendras
priesiskumas), karai, nepriteklius ir badas, empatijos stoka ir neteisybé;

Emocinés bisenos ir savikontrolés problemos — 8 proc. (jvardijusiy aikias problemas). Sios
vaiky/jaunuoliy nurodomos problemos, siejamos su nepasitenkinimu asmeninémis ar
visuomenés neigiamomis reakcijomis ir emocijomis j tam tikrus jvykius, kitus asmenis. Taip
pat jvardijamos ir asmeninés problemos —asmeninis kaltés jausmas dél tam elgesio ar jvykio,
savikontrolés stoka, savitvardos praradimas;

Asmeninio charakterio problemos — 8 proc. (jvardijusiy aiSkias problemas). Labiausiai
vaikus/jaunuolius jaudina paciy nedrasa ir pasitikéjimo savimi, ir/ar aplinkiniais stoka. Su
Siomis problemomis susijes vaiky/jaunuoliy neaktyvumas ir vengimas jsitraukti j bet kokias
aktyvias veiklas;

Tar3os ir gamtosaugos problemos — 7 proc. (jvardijusiy aiskias problemas). Vaikai/jaunuoliai
kéle gamtos uzterstumo, klimato kaitos problemg ir batinybe spresti Sias problemas, minéjo
neigiamus klimato kaitos pokycius ir juos lydincias pasekmes (nevaldomas gamtos stichijas).
Taip pat reiske susirGpinimg deél ekologijos, Siuksliy risiavimo, gyviny apsaugos problemy;
Bendravimo problemos — 5 proc. (jvardijusiy aiskias problemas). Vaikai/jaunuoliai susiduria
su asmeninémis bendravimo problemomis, nes negeba perduoti savo minciy, triksta
jgudziy ,gyvam” (nevirtualiam) bendravimui, vieSo kalbéjimo baimé ir kity nedraugiskumas,
kuris neskatina bendrauti;

I8vaizdos problemos — 4 proc. (jvardijusiy aiskias problemas). Asmeniné fiziné isvaizda, dalies
vaiky/jaunuoliy manymu, taip pat yra problema, kurig jie noréty spresti. IS gauty atsakymy
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matyti, kad vaikai/jaunuoliai néra patekinti savo iSvaizda, kinu. Jie noréty matyti save
kitokius — kazkuo tobulesnius: grazesnius, lieknesnius, atletiSkesnius ar patrauklesnius.

8 lentelé. Aktualiausios problemos

Eil. Jvardytos problemy Kauno Klaipédos Panevézio Jvardijusiy Procentas
Nr. sritys regionas regionas regionas problemg N=586
skaicius
1. Tarpusavio santykiy 49 38 36 123 21
Mokymo ir mokymosi 30 45 34 109 19
motyvacijos
3. Sveikatos ir mirtingumo 27 21 23 71 12
4.  Pasaulio (globalinés) 19 32 18 69 12
5.  Emocinés blsenos ir 10 19 18 47 8
savikontrolés
6. Asmeninio charakterio 14 15 15 44 8
7. TarSos ir gamtosaugos 15 10 18 43 7
8. Bendravimo 16 7 8 31 5
9. I3vaizdos 6 8 9 23 4
10. Gyvenamosios 3 3 1 7 1
aplinkos/gyvenimo
situacijos
11.  Fobijy 2 3 2 7 1
12. Laivés ribojimo 0 3 3 6 1
13.  Zmogaus teisiy 2 3 1 6 1
Viso 586 65

Be jau jvardyty problemy su kuriomis asmeniskai susiduria 10-15 mety vaikai/jaunuoliai, ar
pastebi esant artimoje aplinkoje ir pasaulyje, paminétinos ir kitos maziau/mazai aktualios:
Gyvenamosios aplinkos/gyvenimo situacijos problemos (nepasitenkinimas savo namy ar gyvenamosios
vietoveés aplinka ir gyvenimu. Noras gyventi graZiau, jaukiau, geriau); Fobijy keliamos problemos (noras
atsikratyti individualiai patiriamy fobijy, taip pat noras paveikti visuomene siekiant iSgyvendinti tokias
fobijas kaip homofobija ir pan.); Laivés ribojimo problemos (neigiamas pozilris j kontrole. Noras buti
laisvam asmeniniuose elgesio, pasirinkimy, idvaizdos ir kt. sprendimuose); Zmogaus teisiy problemos
(lyCiy lygybés klausimai ir rasistinis pozilris).

Kita dalis 26 proc. (290 is 1099 apklausos dalyviy) vaiky/jaunuoliy atsaké j klausimg apie
problemas, taciau pateike tokius atsakymus kaip ,,nezinau, néra problemy, néra tokiy, visas problemas”
ar jy atsakymai buvo nekonkretts (,,Kad nebebdti problemy kurie kartojasi”; ,,Bati profu®). 20 proc. (223
i$ 1099 apklausos dalyviy) nepateiké jokio atsakymo j §j klausima. Vertinant atsakymy nepateikusiy ir
konkreciy problemy nejvardijusiy skaiciy, galima bdty daryti prielaidg, kad 46 proc. projekto tyrimo
apklausoje dalyvavusiy jaunuoliy néra linke jvardyti aktualiy problemy, ar jy nesureikSmina.

Analizuojant unikaliy vaiky/jaunuoliy jvardytas norimas jgyti supergalias ir sprestinas problemas
buvo bandoma nustatyti, ar yra sgsajy tarp jvardyty norimy supergaliy ir problemy, kurias jie norety
iSspresti. Dalis jvardyty supergaliy (skraidymo, teleportavimosi, gamtos stichijy valdymo, visko zZinojimo
ir gebéjimo, supergreicio, superherojy, blrimo, kity valdymo, transformacijos, telekinezés) nesuteikia
prielaidy sieti jy su vaiky/jaunuoliy jvardytomis aktualios asmeninémis ar pasaulinémis problemomis ir
noru jas iSspresti pasitelkiant batent Sias galias. Tikétina, kad Sios supergalios daugiau atskleidzia tokio
amziaus vaiky/jaunuoliy fantazijos pasaulj ir doméjimosi laukus (Zaidimai, bendravimo temos, filmai,
informacija virtualioje erdvéje ir pan.).

Taciau tokiy supergaliy kaip nematomumo, minciy skaitymo/telepatijos, laiko valdymo,
nenugalimumo, gydymo/nemirtingumo ir problemy jvardijimas leidZia numatyti tam tikras sgsajas tarp
vaiko/jaunuolio trok$tamos supergalios ir jam asmeniskai ar pasauliui aktualios problemos sprendimo:

Nematomumo galia, jy manymu, galéty padéti spresti tokias problemas kaip smurtas Seimoje,
nesutarimai, baimé bendrauti, nedrgsa ar nedraugiskumas (pvz.: ,Smurtas Seimoje”,
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,bijojimas”, ,Panaikinciau patycias”, ,Kad neblty pykciy tarp Zmoniy”, ,tai kad galéciau
sutarti geriau su visais savo klasiokais®, ,Bati drgsia“ ir panasiai.);

Minciy skaitymo/telepatijos galia siejama su tokiy problemy sprendimu kaip nesusikalbéjimas
ir pykciai (tarp karty, Seimos nariy ar draugy), kity blogy Zmoniy ketinimy iSvengimas,
nepritapimas ir vieniSumas (pvz.: ,nesusikalbéjimas su suaugusiais”, ,atspéti meluojancius”,
,noréciau pritapti”, ,Kodél mano Seimoje vyksta barniai?“, ,noréciau puikiai su visais sutarti®,
Lturéti tikrg drauga”, ,istaisyti rySius su kai kuriais draugais” ir pan.);

Laiko valdymo galia, vaiky/jaunuoliy manymu, padéty spresti tokias jiems asmeniskai aktualias
problemas kaip didelis mokymosi ir pareigy kravis, kaltés jausmas ir baime klysti (pvz.:
»galéciau pailset sustabdzius laika“, ,didelj krlvj“, ,pasitaisyti visas savo gyvenimo klaidas”,
,nebijoti klysti“);

Nenugalimumo galia siejama su siekiu jveikti problemas, kurios susije su asmenine drgsos ar
nepasitikéjimo stoka, fiziniu ar psichologiniu smurtu, blogio panaikinimu ir silpnesniy
skriaudimu/engimu (pvz.: ,drgsos”, ,pasitikéjima”, ,noréciau kad tévai visada klausyty mano
nuomonés”, ,nugaléti priesus, kad manes neskriausty”);

Gydymo ir nemirtingumo galia, vaiky/jaunuoliy manymu, padeéty iSspresti tokias problemas
kaip pandemija ir artimuyjy, kity Zmoniy netektis (pvz.: ,panaikinti Corong virusg“, ,kad visi
vaikai baty sveiki, ,mirtis, kad visi gyventume amzinai“, ,kad Zmonés nemirty”“).
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IV. Apibendrinimas/iSvados

Saves ir savo elgesio vertinimas:
Apie pusé ar daugiau vaiky/jaunuoliy retai ar niekada lengvai iSbidna be telefono ar
kompiuterio visq dienq ir gali lengvai pakalbinti nepaZjstamg Zmogy.
Apie pusé ar daugiau vaiky/jaunuoliy visada ar daZnai labiau meégsta susirasinéti, nei
bendrauti gyvai ir lygina save su kitais vaikais.
Apie trecdalis vaiky/jaunuoliy retai ar niekada papraso pagalbos, kai jos jiems reikia;
yra patenkinti savo isvaizda; lengvai sugalvoja kg veikti, kai néra kg veikti; nebijo
papriestarauti kitiems, kai nesutinka su jy nuomone; jauciasi drgsiai atsakinedami pries
klase.
Apie ketvirtadalis vaiky/jaunuoliy retai ar niekada drgsiai paklausia mokytojo, jei ko
nors nezino; pasisako seimos nariams, jei nutinka béda;, mégsta uZduotis atlikti
komandoje.
Apie penktadalis vaiky/jaunuoliy retai ar niekada jouciasi jaukiai eidami vieni j
parduotuve; sulaukia pagalbos, kai jos jiems reikia; turi su kuo pasikalbéti apie jiems
svarbius dalykus.
Skaitymas. Vos daugiau nei deSimtadalis vaiky/jaunuoliy labai mégsta skaityti. Nemaza dalis
vaiky teigé, kad Siek tiek mégsta skaityti. Dazniausiai vaikai/jaunuoliai mégsta skaityti, nes jiems
tai yra jdomu ir skaitydami suzino, kg nors naujo. Taciau beveik pusé (44 proc.) projekto tyrimo
apklausos dalyviy nurodé, kad jiems skaityti nelabai patinka arba visai nepatinka.
Vaikai/jaunuoliai dazniausiai nurodé $ias tris priezastis, dél kuriy jiems nepatinka skaityti, — jie
mano, kad yra jdomesniy uzsiemimy nei skaitymas, jiems skaityti nuobodu ir jiems nepatinka
skaityti, nes liepia suaugusieji ar nepavyksta rasti jdomios knygos. Pastarieji du motyvai gali
rodyti, kad skaitymas pagal mokyklos programg bei priZiGrint suaugusiesiems menkai
motyvuoja vaikus skaityti. Gali bati, kad parenkama/privaloma literattira jy nesudomina, o
autonomijos suvarzymas ir kontrolé sukuria pasipriesinima Siai veiklai.
Zaidimas, susijes su skaitymu. Skaityti mégstantys vaikai/jaunuoliai kur kas daZniau mané, kad
greiCiausiai Zaisty Zaidimg, kurio dalis uzduociy buaty susije su skaitymu, nei skaityti
nemeégstantys vaikai. Vertinant bendrai visy vaiky/jaunuoliy rezultatus, matyti, kad apie puse
vaiky/jaunuoliy noréty Zaisti tokj zaidimg, ketvirtadalis nezZino. Tikétina, kad dalis jy visgi
jsitraukty j Sig veikla.
Populiariausiy ir rekomenduojamy knygy analizé parode, kad vaiky/jaunuoliy skaitomas knygas
galima suskirstyti j Sias temas: bendraamZziy kasdienybé; linksmos detektyvinés istorijos; gyviny
nuotykiai; fantastika, magija; siaubo pasakojimai; istorijos, paremtos tikrais faktais.
Vaikus/jaunuolius labiausiai domino knygos, kuriose — daug jdomiy nuotykiy ir jvykiy, linksmy ir
juokingy nutikimy, pamokanciy dalyky ir istoriniy Ziniy.
Mégstami personaZzai. Vaikams/jaunuoliams labiausiai patinka personaZzai, kurie yra juokingi,
linksmi, stiprds, protingi, turintys supergaliy ir teisingi. Kalbant apie personazy iSvaizda, jiems
labiausiai patinka grazls, atrodantys kaip mistiné/neegzistuojanti bltybé, turintys jaunuolio
iSvaizda, stiprls ar raumeningi personazai.
Laisvalaikis ir dominancios temos. Daugiausiai apklausty vaiky/jaunuoliy teige, kad laisvalaikiu
labiausiai mégsta zaisti kompiuteriu/telefonu, ziareéti filmus/filmukus, Zaisti su draugais, klausyti
muzikos ir vazinéti dviraciu/paspirtuku ar riedlente.
Vaikus ir jaunuolius labiausiai dominancios temos yra Sios: kompiuteriniai zaidimai, kelionés,
gamta/augalai/gyvinai, muzika, kosmosas, nuotykiai, juokeliai/isdaigos, fantastika/magija.
Kompiuteriniai Zaidimai. DidZioji dalis (88 proc.) apklausty vaiky/jaunuoliy ZaidZia
kompiuterinius zaidimus. Tik apie deSimtadalis apklaustyjy teigé, kad tokiy zaidimy nezaidzia.
Kasdien kompiuterinius zaidimus zaidzia 40 proc., kelis kartus per savaite — trecdalis, o kelis
kartus per ménesj ar reciau — penktadalis vaiky/jaunuoliy. Siuo metu dazniausiai Zaidziami
Zaidimai tarp 10—15 mety amZiaus vaiky/jaunuoliy — Minecraft ir Roblox.
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Vaikai ir jaunuoliai, kurie nezaidzZia kompiuteriniy Zaidimy, dazniausiai nurodé, kad jiems Zaisti
yra nejdomu. Kiek reciau jvardintos priezastys buvo Sios — neranda jdomaus Zaidimo ir neleidZia
tévai.
Vaiky/jaunuoliy elgsena, ZaidZiant kompiuterinius Zaidimus. Beveik pusé vaiky/jaunuoliy
atkakliai siekia jveikti sunkumus, kai su jais susiduria Zaisdami kompiuterinius Zaidimus. Kiti
elgiasi kiek nuosaikiau — vir$ 40 proc. pamégina jveikti sunkumus kelis kartus ir nepasisekus
nustoja tai daryti, o kiek daugiau nei deSimtadalis iSkart nustoja siekti tikslo ir nustoja Zaisti.
Pastebétina, kad nemaza dalis vaiky/jaunuoliy neisgyvena emocionaliai, kai pralaimi Zaidimg —
38 proc. teigé, kad jiems nesvarbu, o kiek daugiau nei penktadalis teige, kad jauciasi gerai
pralaiméje kompiuterinj Zaidima. Vis tik svarbu atkreipti démesj, kad nemazai vaiky/jaunuoliy
patiria gana stiprius jausmus, kai pralaimi Zaidimus. Daugiausiai jy patiria susierzinimgq, pyktj ir
lidesj. Penktadalis kritikuoja save, deSimtadalis kaltina aplinkinius. Labai stiprius neigiamus
iSgyvenimus isgyvena apie 9-4 proc. vaiky/jaunuoliy. Jie jauciasi kaltais, lauzo/méto daiktus,
nori verkti, pasijunta nieko vertais, jaucia drebulj/nerima ar net nustoja viskuo domeétis.
Pastebétina, kad vaikai kur kas labiau linke aptarti su draugais ir artimaisiais tokius atvejus, kai
jiems sekasi Zaisti kompiuterinius Zaidimus, nei kai nesiseka. Deréty atkreipti démesj, kad
trecdalis vaiky/jaunuoliy su kitais neaptaria savo jausmy, susijusiy su Zaidimu, o ketvirtadalis
nesikreipia j draugus ar artimuosius, kai jiems nesiseka jveikti isSukiy ir nelaukia jy
palaikymo/padrasinimo.
Mégstamiausi ,,Youtuberiai”. 60 proc. vaiky/jaunuoliy yra aktyvas ,YouTuberiy” gerbéjai, nes
galéjo jvardyti savo mégstamiausius. 50 proc. Top 10-o ,YouTuberiy” lietuviai ir Lietuvoje
kuriantys asmenys, kurie pritraukia virs 788 tlkstanciy jvairaus amziaus sekeéjy (tikétina, vaiky
ir jaunimo).
Supergalios ir aktualios problemos:
89 proc. vaiky/jaunuoliy, atsakydami j atvirg klausimg ,Kokig supergalia norétum
turéti?”, jvardijo konkrecias trokStamas supergalias. Labiausiai trokstamos galios,
siejamos su gebéjimu: skraidyti, biti nematomu, skaityti kity mintis, valdyti laikg,
teleportuotis, biti nenugalimu, valdyti gamtos stichijas: ugnis, ledas, vanduo, Zaibas ir
pan., burti, bati visaZiniu ir visq gebanciu, bati supergreitu.
53 proc. tyrimo dalyviy nurodé, kokias aktualias problemas noréty iSspresti, jei tik
galéty. Aktualiausios 10-15 mety vaiky/jaunuoliy problemos gali bati skiriamos j dvi
sritis:

1. asmenines ir kylancias artimoje aplinkoje (pvz. tarpusavio santykiy, mokymosi ir
mokymosi motyvacijos, emocinés bdsenos ir savikontrolés, asmeninio charakterio,
bendravimo, iSvaizdos problemos);

2. egzistuojancias visuomenéje ir pasaulyje (pvz. sveikatos ir mirtingumo, pasaulinés,
tarsos ir gamtosaugos problemos).

Pusé jvardyty supergaliy skirtos asmeniniy problemy ar problemy, kylanciy artimiausioje
aplinkoje, sprendimui, tokiy kaip: smurtas Seimoje, nesutarimai, baimé bendrauti,
nedraugiskumas, didelis mokymosi ir pareigy kravis, kaltés jausmas, baime klysti, drgsos ar
nepasitikéjimo stoka, artimyjy ar kity Zmoniy netektis.
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V.

Rekomendacijos

Batina atkreipti démes;j j antriniy duomeny apZvalgoje daromas iSvadas apie vaiky/jaunuoliy
priklausomybe nuo ekrany ir ilgéjantj laika, kurj jie praleidzia prie kompiuteriy bei telefony.
Patartina kuriant edukacijas ir Zaidimus integruoti patarimus apie pertrauky bei poilsio nuo
kompiuteriy/telefony batinybe ir naudg sveikatai.

Tyrimo duomenys parode, kad kitos ne maziau svarbios neskaitymo priezastys buvo Sios:
vaikams/jaunuoliams sunku susikaupti, jie nesupranta, kq perskaito, ar jiems sunku skaityti. Sie
neskaitymo motyvai gali rodyti, kad vaikai/jaunuoliai galimai susiduria su skaitymo ir
koncentracijos i$3tkiais, tad deréty daugiau démesio skirti jy skaitymo ypatumams bei
poreikiams nustatyti (galbat dalis vaiky/jaunuoliy gali turéti disleksijg, démesio koncentravimo
sunkumy, hiperaktyvumg ir pan.).

Be to, komentaruose vaikai/jaunuoliai nurodé, kad neskaito dél laiko stokos. Sis aspektas turéty
bdti vertinamas ypatingai atidZiai, kadangi vis daZniau pastebima, jog per didelis mokyklinis
kravis ir uzklasinis uZimtumas neretai vaikus jtraukia j labai intensyvias dienotvarkes, nuvargina
juos ir vis jaunesniame amZiuje vaikai susiduria su poilsio stoka, nerimu, skubéjimu ir perdegimo
rizikomis. Sioms rizikoms suvaldyti patartina kurti kompleksines paslaugas, jtraukiancias tévus,
mokyklas ir vaikus j labiau tausojancias laiko planavimo praktikas.

Labai svarbu atkreipti démesj j tai, jog nemaza dalis vaiky/jaunuoliy nesidalina savo jausmais
svarbesne vaiky bei jaunuoliy gyvenimo dalimi, vertéty juos skatinti kalbéti apie jausmus,
emocijas bei patirtis, kurias sukelia i veikla (pvz., steigiant Zaidimy klubus ar inicijuojant zaidimy
aptarimus).

Taip pat labai svarbu atkreipti démesj j jausmus, kuriuos sukelia pralaimeéjimas kompiuteriniy
Zaidimy metu. Nors nemazai vaiky/jaunuoliy pazymeéjo, kad jiems yra nesvarbu ar jie jauciasi
gerai, kai pralaimi tokius Zaidimus, taciau reikSminga dalis vaiky/jaunuoliy teige, kad jiems
pralaiméjimas ir nesekmeés sukelia neigiamas emocijas (susierzinima, pyktj, liidesj, savikritikg ar
kity kaltinimg). O daliai vaiky kyla ir labai intensyvis neigiami jausmai, tokie kaip noras dauzyti
daiktus ar verkti, kaltés jausmas, drebulys ir nerimas, nenoras dométis pasauliu ar jausmas,
mintys, kad jie nieko verti. Tai labai svarbds signalai, rodantys, kad vaikams/jaunuoliams reikéty
pagelbéti tvarkytis su savo jausmais ir formuoti tinkamas praktikas, kaip jiems reaguotij Zaidimy
metu uzklumpancias nesékmes ar atpazinti didesnes Zaidimy sukeltas problemas.

Zaidimo kdrimui, edukacijy rengimui ir teminiy knygy rinkiniy panaudoti informacijg apie 10—
15 mety vaiky/jaunuoliy jvardytus démes;j patraukiancius personazus ir knygy zanrus/tematika,
dominancias laisvalaikio ir pomégiy temas ar trokStamiausias supergalias, siekiant sudominti ir
jtraukti vaikus/jaunimg j basimy projekto metu sukurty produkty naudojima ir dalyvavima
veiklose.

Jvertinus vaiky/jaunimo praleidZziamg laikg virtualioje aplinkoje ir ,YouTuberiy“/,Vlogeriy”
populiarumg, rekomenduojama pasitelkti virtualy turinj Lietuvoje kuriancius asmenis, vieSinant
projekto produktus. Siuo badu galima geriau pasiekti jaunima ir jtraukti jj j projekto ar kitas
biblioteky veiklas bei paskatinti daugiau skaityti.

Atsizvelgti j vaiky/jaunuoliy jvardytas socialines ir psichologines problemas, kuriant zaidimg,
sudarant teminiy knygy rinkinius ir rengiant edukaciniy programy turinj. Siekti, kad sukurti
projekto produktai ir paslaugos sudaryty salygas, j veiklas jsitraukusiems, vaikams/jaunuoliams,
bent is dalies savarankiskai spresti kylancias problemas.
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Priedas Nr. 1. Projekto partneriai, kurie regionuose rinko duomenis
projekto vykdytoje apklausoje

Kauno regionas

O 0N ! IWINE

=
= o

12.

Raseiniy Marcelijaus Martinaicio vie3oji biblioteka
Kédainiy rajono savivaldybés Mikalojaus Dauk3os vieSoji biblioteka
Jonavos rajono savivaldybés viesoji biblioteka
Kaisiadoriy rajono savivaldybés viesoji biblioteka
Birstono viesoji biblioteka

Prieny Justino Marcinkeviciaus viesoji biblioteka
Kazly Rados Jurgio Dovydaicio viesoji biblioteka
Kalvarijos savivaldybés viesoji biblioteka
Vilkaviskio rajono savivaldybés vie$oji biblioteka
Sakiy rajono savivaldybés viedoji biblioteka
Marijampolés Petro Kriaucitno viesoji biblioteka
Kauno rajono savivaldybés viesoji biblioteka

Klaipédos regionas

13.
14.
15.
16.
17.
18.
19.
20.
21.
22.
23.
24.

Klaipédos rajono savivaldybés Jono Lankucio viesoji biblioteka

Kretingos rajono savivaldybés Motiejaus Valanciaus viesoji biblioteka
Neringos savivaldybés Viktoro Mililino vieSoji biblioteka

Jurbarko rajono savivaldybés viesoji biblioteka

Pagégiy savivaldybeés Vydano viesoji biblioteka

Silutés rajono savivaldybés Fridricho Bajoraicio viedoji biblioteka

Skuodo rajono savivaldybés Romualdo Granausko viesoji biblioteka

Silalés rajono savivaldybeés vieZoji biblioteka

Palangos miesto savivaldybés viesoji biblioteka

Tauragés rajono savivaldybés Birutés Baltrusaitytés vieSoji biblioteka

Silutés rajono savivaldybés Fridricho Bajoraicio viedosios bibliotekos filialas — Zemaiciy Naumiescio biblioteka
Jurbarko rajono savivaldybés viesosios bibliotekos filialas — Viesvilés biblioteka

Panevézio regionas

25.
26.
27.
28.
29.
30.
31
32.
33.
34.
35.
36.

Birzy rajono savivaldybés Jurgio Bielinio viesoji biblioteka

Pasvalio Mariaus Katiliskio viesoji biblioteka

Kupiskio rajono savivaldybés viesoji biblioteka

Rokiskio rajono savivaldybés Juozo Keliuocio vie$oji biblioteka

Anyksciy rajono savivaldybés Liudvikos ir Stanislovo DidZiuliy viesoji biblioteka
Moléty rajono savivaldybés viesoji biblioteka

Ignalinos rajono savivaldybés viesoji biblioteka

Visagino viesoji biblioteka

Zarasy rajono savivaldybes viesoji biblioteka

PanevézZio rajono savivaldybés viesosios bibliotekos filialas - Raguvos biblioteka
Utenos Antano ir Motiejaus Miskiniy viesoji biblioteka

PaneveéZio rajono savivaldybés viesosios bibliotekos filialas - VelZio biblioteka
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Priedas Nr. 2. Knygy rekomendacijy sarasas

Eil.
Nr.

10

11

12

13

14

15

16

Knygos autorius ir
pavadinimas

J.K. Rowling Haris
Poteris

Jeff Kinney
Nevykeélio
dienorastis

T. Dirgéla Tomas
ir Domas

Antoine de Saint-
Exupery Mazasis
princas

Astrid  Lindgren
Pepé llgakojiné

Ruta Sepetys Tarp

pilky debesy
Rachel Renée
Russell

Prietrankos
dienorastis

Jurga Vilé Sibiro
haiku

Knister
Lile
John Flanagan
Zvalgo mokinys

Ragana

David Roberts,
Alan  MacDonald
Nevala Bertis

Astrid  Lindgren
Broliai liGtasirdziai

Kimberly
Brubaker Bradley
Karas, isgelbéjes
mano gyvenima
Lina Zutauté Kake
Maké

David  Walliams
Mociuté plésiké

Melvin  Burgess
,HEROINAS“

45

35

21

21

19

14

12

10

10

Atsakymy  Tai, kas knygoje patiko
skaicius

Viskas, daug jdomiy
ivykiy, nuotykiy, magija,
fantastika, mistika,
veikéjai, Haris Poteris
Labai linksma, juokinga,
humoras, daug veiksmo,
daug paveiksliuky

Juokinga, linksmi veikéjai
(linksmas direktorius,
juokingas inspektorius),
detektyvas, jvykiy seka

Pamokanti, tikra
draugyste, nuotykiai

Pepé ilgakojing, jos drasa,
linksmumas, iSdaigos,
iSradingumas

Istorija, paremta tikrais
faktais, veikéjy
iSgyvenimai

Labai jdomu skaityti, nes
vis kas nors jvykdavo
Istorija apie Sibirg, tremt;,
Lietuva

Nuotykiai, linksmi jvykai
Jdomu, daug veiksmo
Juokinga, herojaus
iSdaigos, linksmybés

Pamokanti, nuotykiai,

jdomi

Daug jdomiy jvykiy ir
nuotykiy, yra ko
pasimokyti

Pati Kake Make,
nuotykiai, juokinga,
linksma

Pagrindiné herojé
mociute, parastai

parasyta, jdomu skaityti,
daug veiksmo

Pamokanti veikeéjy istorija

Moksleiviy mintys

,Patiko, kad gali pasinerti i netikra pasauli”; ,man patiko
fantastika kuri leidzia pabégti nuo realybés”; ,tikra
draugysté. Visa ta stebuklinga knygos nuotaika tiesiog
privercia jsitraukti ir skaityti iki paskutinio puslapio”
,Kaip berniukas Gregas prajuokina ir pasako jdomius
pasakojimus; ,pats knygos Zandras apie gyvenima ka tas
vaikas veikia, kaip yra Seimoje ir pns.”; ,kad mokinies
gerai su draugais bendrauti”

,Sioje knygoje galima jdomiai praleisti laika, skaityti kartu
su draugu, pajuogtis.; ,Ten labai  juokingas
inspektorius.Labai jdomiai buvo skaityti.; ,kai Tomas su
Domu buvo patys geriausi draugai”.

,Tikra draugysté tarp pagrindiniy veikéjy ir pilna
nuotykiy”; ,Mazojo princo rupestis nuosava roze ur
draugyste su lape”; ,Man patiko kaip maZasis princas
keliauja ir savo jspudzius perteikia skaitytojui”

,Knyga labai nuotaikinga. Daug linksmy nutikimy.”;
,Pepé, jos drasa, sugalvojimas kg daryti” ;,Pagrindinés
herojés charakteris.”

,Veiksmas, ir labai jdomi istorija kaip jie ten gyveno.”;
,Man patiko, kad labai jdomiai raso apie tremtj ir
paauglius” ;,Patiko tai kad buvo jdomi bei jautri istorija
kai visa Seima istreme.”

,Vakaréliy liatés pasakojimai, nutikimai“; ,Vis kazkas
atsitikdavo, buvo labai jdomu skaityti.”; ,,jy yra daug daliy
man jos labai jdomio ir a$ Tsivaozduoju kaip tai vyksta tai
manau kad tai yra super knyga“

,labai jdomi knyga, papasakoja apie musy Salies istorijg”“;
,Zmoniy vienybé, iétverme, dalinimasis maistu” ; ,Kad
suzinojau daug apie tremtj”

,Viskas joje patinka, jdomiai viska pasakoja ir jvykiai
linksmi. :)*“;,Joje yra daug seriju ir ji labai jdomi“

,Tai nuotykiy knyga, labai daug veiksmo labai jdomiai
parasyta“;,Sudomino knygos virSelis, patiko knygos
istorija ir veikéjy nuotykiai“ ;,nuotykiai ir karas”

,Man labai patiko knygos komedija.”; ,,Daukas pvz kaip jis
pabégo is kabineto”

,,Si knyga labai idomi daug ko pamokanti.”; ,Labai jdomi ir
jaudinanti knyga apie du brolius.” ; ,Reikéjo perskaityti,

kai perskaiciau knyga patiko.”
,Apie drasig mergaite Ada“; , Knygoje yra ko pasimokyti“.

,nuotykiai, linksmas pasakojimas”

,Pamokimas. Koks be blty Zmogus tavo Seimoje ji reikia
myléti.”; ,Mociute kuri buvo labai drasi ir pasiryzo ieskoti
anuko”.

,Dviejy paaugliy draugysté, apie gyvenima ir viltj.”
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17

18

19

20

21

22

23

24

25

26

27

28

29

30

31

John Green ,Deél
masy likimo ir
Zvaigzdes kaltos”
David  Walliams
,Blogiausi
pasaulio vaikai“

Astrid  Lindgren
Mijo, mano Mijo

Katherine
Paterson Tiltas |
Terabitijg
Lois Lowry
Siuntéjas

Lewis Carroll Alisa
stebukly salyje

lgné Zarambaité
,,Juodavandeniai"

Astrid  Lindgren
Emilis is
Lionenbergos

J. R. R. Tolkien
Hobitas

Michael
Morpurgo  Karo
Zirgas

Loon
Vilkolakiukas
Dolfas

Lucy Maud

Montgomery Ané
i§ Zaliastogiy

Astrid  Lindgren
Ronja plésiko
dukté

Astrid  Lindgren
Mes varny saloje

James Kruss
Timas Taleris arba
parduotas juokas

Draugyste, likimo
iSbandymai
Labai linksma, vaiky
gyvenimas
Istorija, draugyste,

berniuko drasa, nuotykiai

Istorija apie tikra
draugyste, dramatiskas
siuZetas

Knygos idéja, pasakojimas
apie prisiminimus ir ateitj

Veikéjai, fantazijos ir
stebukly pasaulis

Pagrindiné veikéja,
draugystés tema,
iliustracijos

Emilio drasa, iSdaigos

Personazai, magija,
fantastika, mitinés
batybeés, kovos, kelione,
draugai, nuotykiai

Tikra draugyste

Jdomi, daug paveiksliuky

Jdomi, drasi pagrindiné
veikeja Ané

Ronja, draugyste

Labai daug jdomiy
nuotykiy, Suo

Daug nejtiketiny jvykiy,
juokinga ir pamokanti

,,Patiko dviejy paaugliy Siltas bendravimas, apie gyvenima
ir mirtj.“; ,Patiko, neeiling, nelaiminga pabaiga“; ,Kad jie
vistiek buvo kartu, nors ir sirgo”.

,Patiko suZinoti apie blogiausius pasaulio vaikus”; ,Man
patiko kaip priesgyna Nojé vis saké ne iki tol kol jos
klasiokai priverté jai pasakyti Zodi "TAIP"“; ,Kai yra vaikas
kuris visada miega ir seilejesi.”

,Patiko berniuko drasumas ir kaip graZziai ir aiskiai viskas
aprasyta.”; ,Man patiko tas kad jisai netikejo ka sako teta
ir dede”; ,Sj knyga buvo jdomi nes lygiai isskirstytas
dialogas su veiksmais ir jvykiais, joje taip pat yra daug
nuotykiy.”

,Man patiko, kad berniukas susidraugavo su mergaite.”;
Ltikra draugyste, stebukly pasaulis”

,tai kad suZinojau kad prisiminimai ira svarbus®; ,Patiko
tai, kad pasakojama apie ateitj.”

,skaitydamas knygag gali pabeégti nuo relybés”; ,Labai
daugismonés ir fantazijos”; ,Man ji patinka nes Alisa labai
gudri,stipri,supratinga,drasi,draugiska.”

,Man patiko , kad Emilis linksmas ir iskrecia daug
isdaigy.”; ,Lengva skaityti, jJdomus pasakojimas”

,buvo jdomu skaityti apie berniuko ir arklio draugyste”;
,Patiko istoija, kuri pamoko, kad ir sunkiausiais gali
jZvelgti nuosirduma ir geruma. Knyga pasakoja apie tikra
draugyste. momentais”.

,Sapnai kuruos pasakojo Dolfas”

,Man patiko mergaités Anés drasa ir tai, kad ji nenustojo
svajoti.”; ,AS galiu susieti savo gyvenima su pagrindiniu
veikéju.”; ,Man patiko, nes buvo labai jdomu skaityti apie
Anés gyvenima.”

,Buvo jdomu kaip vieni be telefony gyvendavo vaikai.”;
,Patiko Ronjos charakteris”; ,,Man patiko, kad raso kaip
gyveno plésikai“.

,Ju turinys, veiksmas, kaip iSdéstytas ir jdomiai sukurtas
tekstas.”
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