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PANEVĖŽIO APSKRITIES 

GABRIELĖS PETKEVIČAITĖS-BITĖS VIEŠOJI BIBLIOTEKA 

 

Bibliotekų specialistų mokymo programa 

 

PRAKTINĖ INFORMATIKA - SKENAVIMAS 
 

Programos tikslai - vertinti skaitmeninimo veiklą kaip kultūros paveldo išteklių valdymo priemonę: 

suvokti skaitmeninimo privalumus ir trūkumus, veiklos perspektyvas, teisinį reglamentavimą. 

 
Mokymo uždaviniai: 

• Sugebėti pasirinkti skaitmeninimo įrankius bei programas; 

• Sugebėti atlikti reikalingus skaitmeninimo veiksmus. 

 

Mokymo trukmė: 3 val. 

 

Mokymo vieta: Panevėžio apskrities G. Petkevičaitės-Bitės viešosios bibliotekos kompiuterių klasė 

arba Panevėžio veiklos teritorijos savivaldybės viešoji biblioteka. 

 

Pradiniai reikalavimai mokymų dalyviams: elementarios naudojimosi kompiuteriu žinios. 

 

Dalyvių skaičius: iki 10. 

 

1. MOKYMO PROGRAMOS TURINYS IR APIMTIS 

 

 

Eil. 

Nr. 

 

 
Temų pavadinimai 

Valandų skaičius  

Pastabos, 

data 

 
p
as

k
ai

tų
 

p
ra

k
ti

k
u
m

 

ų
 

1. Kompiuterinė taškinė grafika 1   

 Pikseliai; 

Raiška; 

Spalvos ir jų modeliai; 

Failų formatai; 

Skaitmeninimo failų formatai; 

Internetiniai failų formatai; 

   

2. Skenavimo programa CanoScan Toolbox 
(A4 skeneris Canon 8400F) 

 1  

 Dokumentų langas; 

Skenavimo dokumento parametrų nustatymas; 

Pirminis vaizdas; 

Skenuoto vaizdo išsaugojimas; 

Pagrindinės skenerio funkcijos; 

   

3. Kultūros paveldo skaitmeninimas 0,5 0,5  

 Kas tai yra skaitmeninimas; 

Skaitmeninimo teisinis reglamentavimas; 

Skaitmeninimo techniniai parametrai; 
Skaitmenintų rinkinių viešinimas; 

   

 IŠ VISO: 1,5 1,5  
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2. METODINĖS PRIEMONĖS (MOKYMO IR MOKYMOSI MEDŽIAGA) 

 

Eil. 
Nr. 

Priemonės pavadinimas Rengimo metai Apimtis psl. Priemonės paskirtis 

1. Praktinių darbų rinkiniai 2016 3 psl. Praktinių darbų užduotys 

2. Teorinės medžiagos 
konspektai (santrauka) 

2016 Skaidres 70 vnt. Teorinės medžiagos 
skaidres 

 

3. STUDIJŲ REZULTATŲ VERTINIMO BŪDAI 

 

Dalyvavusių kvalifikacijos kėlime specialistų apklausa. Anketos pildymas. 

 
 

4. LITERATŪROS ŠALTINIŲ SĄRAŠAS 

 

1. Lūžienė T., Lūža G. Kompiuterinė grafika , Šiaulių universiteto leidykla, 2006. 

2. Brundza K. Atmintinė. Adobe Photoshop CS4, Smaltija, 2007. 

3. CanoScan 8400F Scanning Guide 

4. http://gimp.akl.lt/ 

5. Kompiuterinė grafika ir vizualizacija, Mokomoji knyga, Antanas Lenkevičius, 2011 

 
 

Parengė: 

Jovita Verbickienė 

Panevėžio apskrities Gabrielės Petkevičaitės - Bitės viešosios bibliotekos 

Virtualios bibliotekos skyriaus vedėja 

 

Programa parengta 2016 m. vasario 22 d. 

http://www.patogupirkti.lt/book/book.asp?isbn=9789955707622
http://gimp.akl.lt/

